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岧SC19_1=1-6（崹崩嵛崛経験者）岨
SA Q1 あなたが崹崩嵛崛峼遊技す峵頻度峙1年前と比峣ど峘峲う峕変化し峨したか。

以下か峳あて峙峨峵峬峘峼お選峝ください。

1 非常峕増岲峉
2 増岲峉
3 峮峮増岲峉
4 峮峮減峍峉
5 減峍峉
6 非常峕減峍峉

岧SC19_2=1-6（崹崩崡嵕経験者）岨
SA Q2 あなたが崹崩崡嵕峼遊技す峵頻度峙1年前と比峣ど峘峲う峕変化し峨したか。

以下か峳あて峙峨峵峬峘峼お選峝ください。

1 非常峕増岲峉
2 増岲峉
3 峮峮増岲峉
4 峮峮減峍峉
5 減峍峉
6 非常峕減峍峉

岧SC19_1=1-6（崹崩嵛崛経験者）岨
SA Q3 あなた峘崹崩嵛崛峘遊峝方としてあて峙峨峵峬峘峙何ですか。

※「低貸」と峙、通常崹崩嵛崛1玉4円峘とこ峷峼1円峮2円で貸し出す崹崩嵛崛峘こと峼いい峨す。

1 4円貸峁崹崩嵛崛峘峩
2 4円貸峁崹崩嵛崛岶主体（低貸玉崹崩嵛崛峑峙岬峨峴遊峽峑岮峔岮）
3 4円貸峁崹崩嵛崛嵣低貸玉崹崩嵛崛岶同程度
4 低貸玉崹崩嵛崛岶主体（4円貸峁崹崩嵛崛峑峙岬峨峴遊峽峑岮峔岮）
5 低貸玉崹崩嵛崛峘峩

岧SC19_2=1-6（崹崩崡嵕経験者）岨
SA Q4 あなた峘崹崩崡嵕峘遊峝方としてあて峙峨峵峬峘峙何ですか。

※「低貸」と峙、通常嵉崨嵓1枚20円峘とこ峷5円峮10円で貸し出す崹崩崡嵕峘こと峼いい峨す。

1 20円貸峁崹崩崡嵕峘峩
2 20円貸峁崹崩崡嵕岶主体（低貸玉崹崩崡嵕峑峙岬峨峴遊峽峑岮峔岮）
3 20円貸峁崹崩崡嵕嵣低貸嵉崨嵓崹崩崡嵕岶同程度
4 低貸嵉崨嵓崹崩崡嵕岶主体（20円貸峁崹崩崡嵕峑峙岬峨峴遊峽峑岮峔岮）
5 低貸嵉崨嵓崹崩崡嵕峘峩

岧全員岨
SA Q5 あなた峘崹崩嵛崛嵣崹崩崡嵕峼遊峠割合として、あて峙峨峵峬峘峼お選峝ください。 

1 峥峦崹崩嵛崛峁岵遊技峁峔岮
2 崹崩嵛崛岶中心峑岝崹崩崡嵕峙峉峨峕遊技峃峵程度
3 崹崩嵛崛嵣崹崩崡嵕峥峦同等峕遊技峃峵
4 崹崩崡嵕岶中心峑岝崹崩嵛崛峙峉峨峕遊技峃峵程度
5 峥峦崹崩崡嵕峁岵遊技峁峔岮

岧全員岨
SA嵆崰 Q6 普段、ど峘峲うな時間帯峕崹崩嵛崛店峢行くことが多いですか。

崹崩嵛崛嵣崹崩崡嵕峼打つ場合峼平日嵣休日ごと峕お答えください。（そ島ぞ島一つずつ）

回答方向→

開
店
前
岵
峳
並
峽
峑

開
店
後
峘
午
前
中

午
後
岵
峳
夕
方
峨
峑

夕
方
以
降

行
岵
峔
岮

1 崹崩嵛崛（平日） 1 2 3 4 5 ※SC19_1=1-6選択時峕表示（崹崩嵛崛経験者）
2 崹崩嵛崛（休日） 1 2 3 4 5 ※SC19_1=1-6選択時峕表示（崹崩嵛崛経験者）
3 崹崩崡嵕（平日） 1 2 3 4 5 ※SC19_2=1-6選択時峕表示（崹崩崡嵕経験者）
4 崹崩崡嵕（休日） 1 2 3 4 5 ※SC19_2=1-6選択時峕表示（崹崩崡嵕経験者）

※表側1-4全峐5選択時峙崐嵑嵤表示

岧全員岨
NU Q7 崹崩嵛崛峮崹崩崡嵕で遊峠際、1日峘遊技予算として、何円峨で使って峬良いと考えてい峨すか。

崹崩嵛崛嵣崹崩崡嵕峼打つ場合峼平日嵣休日ごと峕千円単位でお答えください。

崹崩嵛崛（平日） （岜岜岜万岜岜岜千円） 0円～99万9千円 ※Q6_1=1-4選択者峘峩表示
崹崩嵛崛（休日） （岜岜岜万岜岜岜千円） 0円～99万9千円 ※Q6_2=1-4選択者峘峩表示
崹崩崡嵕（平日） （岜岜岜万岜岜岜千円） 0円～99万9千円 ※Q6_3=1-4選択者峘峩表示
崹崩崡嵕（休日） （岜岜岜万岜岜岜千円） 0円～99万9千円 ※Q6_4=1-4選択者峘峩表示

番号 条件 内容 区分

Q1 必須回答 䝟䝏䞁䝁䜔䝟䝏䝇䝻䜢始䜑䛯䛾䛿何歳䛾時䛷䛩䛛䚹 NA

1 㻿C㻾䚷㻽1=6䚷㻽1㻹001䡚㻽1㻹006=㻻㻺 䝟䝏䞁䝁䠄䚷䚷䚷歳䠅

2 㻿C㻾䚷㻽1=7䚷㻽1㻹001䡚㻽1㻹006=㻻㻺 䝟䝏䝇䝻䠄䚷䚷䚷歳䠅

Q2 必須回答 䝟䝏䞁䝁店䛷䝟䝏䞁䝁䜔䝟䝏䝇䝻䜢初䜑䛶遊䜣䛰䛝䛳䛛䛡䛿何䛷䛩䛛䚹 㻹A䝬䝖䝸䜽䝇

Q2M001 㻿C㻾䚷㻽1=6䚷㻽1㻹001䡚㻽1㻹006=㻻㻺 䝟䝏䞁䝁

Q2M002 㻿C㻾䚷㻽1=7䚷㻽1㻹001䡚㻽1㻹006=㻻㻺 䝟䝏䝇䝻

1 䝟䝏䞁䝁䞉䝟䝏䝇䝻台䛾䝔䝺䝡䚸䝷䝆䜸C㻹䜢見聞䛝䛧䛶

2 䜲䞁䝍䞊䝛䝑䝖䛷䝟䝏䞁䝁䞉䝟䝏䝇䝻台䛾広告䜢見䛶

3 新聞䜔雑誌䛷䝟䝏䞁䝁䞉䝟䝏䝇䝻䛾記事䜢見䛶

4 䝟䝏䞁䝁䞉䝟䝏䝇䝻䛻関䛩䜛䝔䝺䝡番組䜢見䛶

5 電車䜔䝞䝇䛺䛹䛾䝟䝏䞁䝁台䞉䝟䝏䝇䝻台䛾広告䜢見䛶

6 電車䜔䝞䝇䛺䛹䛾䝟䝏䞁䝁店䛾広告䜢見䛶

7 䝟䝏䞁䝁店䛾折込広告䜢見䛶

8 䝟䝏䞁䝁店䛾䝔䝺䝡䚸䝷䝆䜸C㻹䜢見聞䛝䛧䛶

9 䝟䝏䞁䝁店䛾店頭䝫䝇䝍䞊䜢見䛶

10 䝀䞊䝮䝉䞁䝍䞊䛷䝟䝏䞁䝁䞉䝟䝏䝇䝻䜢遊䜣䛷䜏䛶

11 好䛝䛺䜻䝱䝷䜽䝍䞊䜔䝁䞁䝔䞁䝒䛜䝟䝏䞁䝁䞉䝟䝏䝇䝻台䛻䛺䛳䛯䛯䜑

12 周䜚䛷䝟䝏䞁䝁䞉䝟䝏䝇䝻䛾話題䛜䛾䜌䜛䜘䛖䛻䛺䛳䛯䛯䜑

13 友人䜔知人䛻誘䜟䜜䛶

14 覚䛘䛶䛔䛺䛔

Q3 必須回答 初䜑䛶䝟䝏䞁䝁店䛻行䛳䛯䛸䛝䚸誰䛸行䛝䜎䛧䛯䛛䚹 SA

1 経験䛜䛒䜛友人䜔知人䛺䛹䛸一緒䛻

2 未経験䛾友人䜔知人䛺䛹䛸一緒䛻

3 一人䛷

4 覚䛘䛶䛔䛺䛔

Q4 必須回答 䝟䝏䞁䝁䜔䝟䝏䝇䝻䜢䛩䜛䛾䛻䚸友人䞉知人䛺䛹䜢誘䛳䛯䛣䛸䛜䛒䜚䜎䛩䛛䚹 㻹A䝬䝖䝸䜽䝇

Q4M001 㻿C㻾䚷㻽1=6䚷㻽1㻹001䡚㻽1㻹006=㻻㻺 䝟䝏䞁䝁䚷遊䜃始䜑䛶以来

Q4M002 㻿C㻾䚷㻽1=6䚷㻽1㻹001䡚㻽1㻹006=㻻㻺 䝟䝏䞁䝁䚷過去3年以内 䝻䝆䝑䜽䝏䜵䝑䜽

Q4M003 㻿C㻾䚷㻽1=7䚷㻽1㻹001䡚㻽1㻹006=㻻㻺 䝟䝏䝇䝻䚷遊䜃始䜑䛶以来

Q4M004 㻿C㻾䚷㻽1=7䚷㻽1㻹001䡚㻽1㻹006=㻻㻺 䝟䝏䝇䝻䚷過去3年以内 䝻䝆䝑䜽䝏䜵䝑䜽

1 現在䝟䝏䞁䝁䞉䝟䝏䝇䝻䜢䛧䛶䛔䜛友人䞉知人䜢誘䛳䛯䛣䛸䛜䛒䜛

2 1年以上䝟䝏䞁䝁䞉䝟䝏䝇䝻䜢䛧䛶䛔䛺䛔友人䞉知人䜢誘䛳䛯䛣䛸䛜䛒䜛

3 未経験者䛾友人䞉知人䜢誘䛳䛯䛣䛸䛜䛒䜛

4 誘䛳䛯䛣䛸䛜䛺䛔 排他

Q5 必須回答

䝟䝏䞁䝁䜔䝟䝏䝇䝻䛻䚸䛹䛾䛟䜙䛔䛾頻度䛷友人䞉知人䛺䛹䜢誘䛳䛶䛔䜎䛩䛛䠄勧誘頻

度䠅䚹䜎䛯䚸誘䛳䛯結果䚸承諾䛧䛶一緒䛻遊䜃䛻䛟䜛頻度䛿䚸䛹䛾䛟䜙䛔䛷䛩䛛䠄承諾頻

度䠅䚹

㻿A䝬䝖䝸䜽䝇

Q5M001 㻽4㻹001 or 㻽4㻹002=1䡚3 䝟䝏䞁䝁䚷勧誘頻度

Q5M002 㻽4㻹001 or 㻽4㻹002=1䡚3 䝟䝏䞁䝁䚷承諾頻度

Q5M003 㻽4㻹003 or 㻽4㻹004=1䡚3 䝟䝏䝇䝻䚷勧誘頻度

Q5M004 㻽4㻹003 or 㻽4㻹004=1䡚3 䝟䝏䝇䝻䚷承諾頻度

1 䜋䜌毎回

2 2回䛻1回程度

3 数回䛻1回程度

4 数回䛰䛡

5 1回䛰䛡

6 1度䜒䛺䛔

Q6 必須回答 䝟䝏䞁䝁䜔䝟䝏䝇䝻䛻誘䜟䛺䛟䛺䛳䛯理由䛿何䛷䛩䛛䚹 㻹A䝬䝖䝸䜽䝇

Q6M001 Q4M001=2 䝟䝏䞁䝁

Q6M002 Q4M002=2 䝟䝏䝇䝻

1 勝䛱䛻䛟䛟䛺䛳䛯

2 以前䜘䜚遊䜆䛾䛻䛚金䛜䛛䛛䜛䜘䛖䛻䛺䛳䛯

3 以前䜘䜚遊䜆䛾䛻時間䛜䛛䛛䜛䜘䛖䛻䛺䛳䛯

4 䛚䜒䛧䜝䛔機種䛜䛺䛟䛺䛳䛯

5 遊䜃方䛜複雑䛻䛺䛳䛯

6 店内䛾音䛜䛖䜛䛥䛔

7 䝍䝞䝁䛾䛻䛚䛔䞉煙䛜気䛻䛺䜛

8 客層䛜悪䛔

9 遊䜆䛾䛻䛖䛧䜝䜑䛯䛔気持䛱䛻䛺䛳䛯

10 䜔䜑時䛜決䜑䛻䛟䛟䚸負䛡䜛䝸䝇䜽䛜増䛘䜛

11 䛚金䜢使䜟䛫䜛䛣䛸䛻抵抗䛜䛒䜛

12 䝟䝏䞁䝁䜔䝟䝏䝇䝻䛷遊䜣䛷䛔䜛䛣䛸䜢知䜙䜜䛯䛟䛺䛔

13 䛭䛾他 FA

Q7 必須回答 1年以上䚸䝟䝏䞁䝁䜔䝟䝏䝇䝻䛷遊䜀䛺䛛䛳䛯䠄中断䛧䛯䠅時期䛿䛒䜚䜎䛩䛛䚹 㻹A䝬䝖䝸䜽䝇

Q7M001 㻿C㻾䚷㻽1=6䚷㻽1㻹001䡚㻽1㻹006=㻻㻺 䝟䝏䞁䝁

Q7M002 㻿C㻾䚷㻽1=7䚷㻽1㻹001䡚㻽1㻹006=㻻㻺 䝟䝏䝇䝻

1 䛒䜛

2 䛺䛔

資料䠎䠖本調査䚷調査項目
䖃基礎遊技特性

1

SSJDA
テキストボックス
≪1292_本調査≫　　　　　　　　　　　　　　　　　　東京大学社会科学研究所附属社会調査・データアーカイブ研究センターSSJデータアーカイブ
　■　調査名　　　　  パチンコ・パチスロ・プレーヤー調査，2017　 
　■　寄託者(寄託時）　株式会社エンタテインメントビジネス総合研究所　　　　　
　　　　　　　 ※　本調査票を引用する際には出典を明記して下さい。最新の寄託者名は概要にてご確認下さい。　
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岧全員岨
NU Q8 崹崩嵛崛峮崹崩崡嵕で遊峠際、1日で実際峕使う平均投入金額峙ど峘く峳いですか。千円単位でお答えください。

例え峚1日崹崩嵛崛で遊峝、崰嵤崧嵓2万円投入した場合、そ峘時峘勝ち負け峕かか峹峳ず「2万0千円」と回答してください。
複数峘店舗で遊峽だ場合峬「1日」と考えてください。

崹崩嵛崛（平日） （岜岜岜万岜岜岜千円） 0円～99万9千円 ※Q6_1=1-4選択者峘峩表示
崹崩嵛崛（休日） （岜岜岜万岜岜岜千円） 0円～99万9千円 ※Q6_2=1-4選択者峘峩表示
崹崩崡嵕（平日） （岜岜岜万岜岜岜千円） 0円～99万9千円 ※Q6_3=1-4選択者峘峩表示
崹崩崡嵕（休日） （岜岜岜万岜岜岜千円） 0円～99万9千円 ※Q6_4=1-4選択者峘峩表示

岧全員岨
SA嵆崰 Q9 崹崩嵛崛峮崹崩崡嵕で遊峠際、1日で実際峕遊峽でい峵時間峙ど峘く峳いですか。

回答方向→

1
時
間
未
満

1
時
間
以
上
␚
2
時
間
未
満

2
時
間
以
上
␚
3
時
間
未
満

3
時
間
以
上
␚
5
時
間
未
満

5
時
間
以
上
␚
8
時
間
未
満

8
時
間
以
上

1 崹崩嵛崛（平日） 1 2 3 4 5 6 ※Q6_1=1-4選択者峘峩表示
2 崹崩嵛崛（休日） 1 2 3 4 5 6 ※Q6_2=1-4選択者峘峩表示
3 崹崩崡嵕（平日） 1 2 3 4 5 6 ※Q6_3=1-4選択者峘峩表示
4 崹崩崡嵕（休日） 1 2 3 4 5 6 ※Q6_4=1-4選択者峘峩表示

岧全員岨
SA嵆崰 Q10 崹崩嵛崛峮崹崩崡嵕で峘遊峝方として、あなた峘考え峕最峬近い峬峘峙何ですか。

※表頭嵑嵛崨嵆崌崢

回答方向→

空
岮
峉
時
間
峕
ၿ
峎
峠
峁
峒
峁
峐
遊
峠

勝
峋
負
岻
峙
意
識
峅
峄
峕
␓
崚
␗
嵈
峒
峁
峐
遊
峠

嵔
崠
⑂
␗
峘
範
囲
峑
遊
峠
岶
␓
勝
峋
峢
峘
期
待
峬
持
峎

小
遣
岮
༎
岸
峔
峓
峘
実
利
峼
強
岹
意
識
峃
峵

勝
峋
峕
岽
峊
峹
峴

␓
収
入
源
峒
峁
峐

1 崹崩嵛崛 1 2 3 4 5 ※SC19_1=1-6選択時峕表示（崹崩嵛崛経験者）
2 崹崩崡嵕 1 2 3 4 5 ※SC19_2=1-6選択時峕表示（崹崩崡嵕経験者）

岧SC19_1=1-6（崹崩嵛崛経験者）岨
SA嵆崰 Q11 崹崩嵛崛で遊峠時峘、千円あた峴峘回転数と景品交換率峘崸嵑嵛崡峕ついてお聞きし峨す。

以下峘崸嵑嵛崡峘店舗峘中か峳、あなた峘好峩として最峬当て峙峨峵峬峘峼お選峝ください。

1 A店岶良岮
2 B店岶良岮
3 C店岶良岮
4 D店岶良岮
5 E店岶良岮

6 回転数峮交換率峙気峕峁峐岮峔岮

千円䛒䛯䜚䛾

回転数

景品交換率

A店 B店 C店 D店 E店

高

少 多

低中

中

大当䛯䜚

期待度
低 高

2
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岧SC19_2=1-6（崹崩崡嵕経験者）岨
SA嵆崰 Q12 崹崩崡嵕で遊峠時峘、高設定峘割合と景品交換率峘崸嵑嵛崡峕ついてお聞きし峨す。

以下峘崸嵑嵛崡峘店舗峘中か峳、あなた峘好峩として最峬当て峙峨峵峬峘峼お選峝ください。

1 A店岶良岮
2 B店岶良岮
3 C店岶良岮
4 D店岶良岮
5 E店岶良岮

6 設定峮交換率峙気峕峁峐岮峔岮

岧全員岨
MA Q13 普段利用してい峵崹崩嵛崛店峙、ど峘峲うな場所峕あ峴峨すか。

ྦྷ
外
␟
都
市
峘
周
辺
峕
岬
っ
峐
␓
森
林
嵣
田
畑
峔
峓
岶

比
較
的
多
岮
住
宅
地
区
␠

嵕
␗
崱
崝
崌
崱

␟
国
道
峮
主
要
幹
線
道
路
沿
岮
␠

駅
前
␟
駅
岵
峳
徒
歩
5
分
以
内
␓
繁
華
街
峑
峬
駅
岶
近

岹
峕
岬
島
峚
駅
前
峒
峁
峐
考
岲
峵

␠

繁
華
街
␟
駅
岶
近
岹
峕
峔
峁

␔
商
店
峮
飲
食
店
岶
立
峋

並
峝
␓
人
通
峴
峘
多
岮
峕
岸
峮
岵
峔
地
域
␔
盛
峴
場
␠

峇
峘
他

1 平日 1 2 3 4 5
2 休日 1 2 3 4 5

岧全員岨
SA嵆崰 Q14 崹崩嵛崛店峢行く手段として最峬利用す峵峬峘峼お選峝ください。

平日嵣休日ごと峕１つずつ。

回答方向→ 徒
歩

自
転
車

原
付
嵣
崸
崌
崗

自
家
用
車

崧
崗
崟
␗

崸
崡

電
車

1 平日 1 2 3 4 5 6 7
2 休日 1 2 3 4 5 6 7

岧全員岨
SA Q15 普段、遊峝峕行く店峙いくつあ峴峨すか。

1 1店舗
2 2店舗
3 3店舗
4 4店舗
5 5店舗以上

岧Q15=2-5岨
SA Q16 2店舗以上で遊峠割合峙、ど峘峲う峕なってい峨すか。

1 1店舗峕集中
2 2店舗峕集中峁峐岮峐岝峇峘他峙峉峨峕
3 3店舗峕集中峁峐岮峐岝峇峘他峙峉峨峕
4 4店舗峕集中峁峐岮峐岝峇峘他峙峉峨峕
5 各店峑平均峁峐岮峵
6 時期峕峲峴一定峁峐岮峔岮

高設定䛾割合

景品交換率

A店 B店 C店 D店 E店

高

少 多

低中

中

大当䛯䜚

期待度
低 高

3
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岧全員岨
SA嵆崰 Q17 あなたが、日頃遊峝峕崹崩嵛崛店峼選峠際、何峼重視してい峨すか。

以下峘項目峕ついて、あて峙峨峵峬峘峼お選峝ください。（そ島ぞ島１つずつ）

回答方向→

重
視
峁
峐
岮
峵

峮
峮
重
視
峁
峐
岮
峵

岬
峨
峴
重
視
峁
峐
岮
峔
岮

重
視
峁
峐
岮
峔
岮

崾
嵕

⑁
崗

→
1 遊峝峕行岷峮峃岮立地 1 2 3 4 1
2 空間的峔峰峒峴（通路幅岝隣席峒峘幅峔峓） 1 2 3 4
3 崸嵒崊崽嵒嵤（階段峔峓峘段差岶峔岮） 1 2 3 4
4 崧崸崛対策峘充実度 1 2 3 4
5 付帯設備峘充実度（嵆崫崝嵤崠崩崏崊岝冷蔵嵕崫崓嵤峘設置峔峓） 1 2 3 4
6 店内峘清ၷ岿 1 2 3 4
7 店峘外観岝敷地内峘清ၷ岿 1 2 3 4
8 新台峘充実度 1 2 3 4
9 設置機種数峘多岿 1 2 3 4
10 設置台数峘多岿 1 2 3 4
11 遊技料金（1円崹崩嵛崛峘導入峔峓） 1 2 3 4
12 景品交換率（換金率） 1 2 3 4
13 景品峘品⑫岲 1 2 3 4
14 出玉峢峘期待度 1 2 3 4
15 嵑崌崧嵤峮崧嵔嵛崰峘来店 1 2 3 4 6
16 崡崧崫崽峕峲峵作業峘ဌ速岿（玉箱運峝岝崰嵑崾嵓対応峔峓） 1 2 3 4
17 接客嵆崲嵤峘良岿（笑顔岝岬岮岿峎岝言葉遣岮峔峓） 1 2 3 4
18 大手崩崏嵤嵛（崾嵑嵛崱力） 1 2 3 4 8
19 客層岶自分峕合峍峐岮峵岵 1 2 3 4 9

岧全員岨
SA嵆崰 Q18 普段遊峠機種峙決峨ってい峨すか。

回答方向→

岬
峵
特
定
峘
1
機
種
峕
決
峫
峐
岮
峵

2
機
種
以
上
峘
特
定
峁
峐
岮
峵
機
種
岶

岬
峴

␓
峇
峘
中
岵
峳
決
峫
峐
岮
峵

機
種
峙
特
定
峅
峄
␓
峇
峘
日
峘
状
況
峕

応
峂
峐
機
種
峼
決
峫
峐
岮
峵

1 崹崩嵛崛 1 2 3 ※SC19_1=1-6選択時峕表示（崹崩嵛崛経験者）
2 崹崩崡嵕 1 2 3 ※SC19_2=1-6選択時峕表示（崹崩崡嵕経験者）

岧SC19_1=1-6（崹崩嵛崛経験者）岨
SA嵆崰 Q19 あなた峙以下峘崹崩嵛崛峘崡嵂崫崗峕関す峵要素が、ど峘峲うな峬峘かご存知ですか。

理解度としてあて峙峨峵峬峘峼お選峝ください。

回答方向→

理
解
峁
峐
岮
峵

峮
峮
理
解
峁
峐
岮
峵

峮
峮
理
解
峁
峐
岮
峔
岮

理
解
峁
峐
岮
峔
岮

1 崡嵂崫崗崧崌崿（ST機岝確変機岝嵒嵇崫崰機峔峓） 1 2 3 4
2 通常大当峉峴確率 1 2 3 4
3 確変中大当峉峴確率 1 2 3 4
4 確変継続率 1 2 3 4
5 大当峉峴峘嵑崎嵛崱振峴分岻 1 2 3 4
6 大当峉峴１回岬峉峴峘出玉量 1 2 3 4

岧SC19_1=1-6（崹崩嵛崛経験者）岨
SA嵆崰 Q20 あなた峙以下峘崹崩嵛崛峘崡嵂崫崗峕関す峵要素峼普段ど峘程度、重視さ島てい峨すか。

お気持ちとしてあて峙峨峵峬峘峼お選峝ください。

回答方向→

重
視
峁
峐
岮
峵

峮
峮
重
視
峁
峐
岮
峵

岬
峨
峴
重
視
峁
峐
岮
峔
岮

重
視
峁
峐
岮
峔
岮

1 崡嵂崫崗崧崌崿（ST機岝確変機岝嵒嵇崫崰機峔峓） 1 2 3 4
2 通常大当峉峴確率 1 2 3 4
3 確変中大当峉峴確率 1 2 3 4
4 確変継続率 1 2 3 4
5 大当峉峴峘嵑崎嵛崱振峴分岻 1 2 3 4
6 大当峉峴１回岬峉峴峘出玉量 1 2 3 4

4

5

7

2

3

4
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岧SC19_2=1-6（崹崩崡嵕経験者）岨
SA嵆崰 Q21 あなた峙以下峘崹崩崡嵕峘崡嵂崫崗峕関す峵要素が、ど峘峲うな峬峘かご存知ですか。

理解度としてあて峙峨峵峬峘峼お選峝ください。

回答方向→

理
解
峁
峐
岮
峵

峮
峮
理
解
峁
峐
岮
峵

峮
峮
理
解
峁
峐
岮
峔
岮

理
解
峁
峐
岮
峔
岮

1 崡嵂崫崗崧崌崿（崶嵤嵆嵓機岝ART機岝AT機峔峓） 1 2 3 4
2 嵄嵤崲崡当選確率 1 2 3 4
3 AT嵣ART当選確率 1 2 3 4
4 AT嵣ART継続率 1 2 3 4
5 大当峉峴１回岬峉峴峘出玉量 1 2 3 4

岧SC19_2=1-6（崹崩崡嵕経験者）岨
SA嵆崰 Q22 あなた峙以下峘崹崩崡嵕峘崡嵂崫崗峕関す峵要素峼普段ど峘程度、重視さ島てい峨すか。

理解度としてあて峙峨峵峬峘峼お選峝ください。

回答方向→

重
視
峁
峐
岮
峵

峮
峮
重
視
峁
峐
岮
峵

岬
峨
峴
重
視
峁
峐
岮
峔
岮

重
視
峁
峐
岮
峔
岮

1 崡嵂崫崗崧崌崿（崶嵤嵆嵓機岝ART機岝AT機峔峓） 1 2 3 4
2 嵄嵤崲崡当選確率 1 2 3 4
3 AT嵣ART当選確率 1 2 3 4
4 AT嵣ART継続率 1 2 3 4
5 大当峉峴１回岬峉峴峘出玉量 1 2 3 4

岧全員岨
SA Q23 遊技機峼選峠際、崯嵤崧表示器峘ど峘程度気峕してい峨すか。

1 非常峕気峕峁峐岮峵
2 峮峮気峕峁峐岮峵
3 岬峨峴気峕峁峐岮峔岮
4 全岹気峕峁峐岮峔岮

岧Q23=1-2（崯嵤崧表示機峼気峕峃峵人）岨
SA嵆崰 Q24 遊技機峼選峠際、崯嵤崧表示器峘情報峼ど峘程度、重視してい峨すか。

お気持ちとして、あて峙峨峵峬峘峼お選峝ください。（そ島ぞ島1つずつ）

回答方向→

重
視
峁
峐
岮
峵

峮
峮
重
視
峁
峐
岮
峵

岬
峨
峴
重
視
峁
峐
岮
峔
岮

重
視
峁
峐
岮
峔
岮

1 現在峘回転数 1 2 3 4
2 大当峉峴峘確率 1 2 3 4
3 大当峉峴峘回数 1 2 3 4
4 大当峉峴峘継続回数 1 2 3 4
5 各大当峉峴峘出玉数 1 2 3 4
6 崡嵑嵛崿崘嵑崽 （出玉推移崘嵑崽） 1 2 3 4
7 過去（前日岝前々日）峘 大当峉峴峔峓峘၎歴 1 2 3 4

岧SC19_1=1-6（崹崩嵛崛経験者）岨
MASA Q25 ど峘峲うな崹崩嵛崛峘機種崧崌崿峼好峽で遊峽でい峨すか。

回答方向→

4
円
崹
崩
嵛
崛
峘
M
A
X
崧
崌
崿

4
円
崹
崩
嵛
崛
峘
嵇
崱
嵓
崧
崌
崿

4
円
崹
崩
嵛
崛
峘
嵑
崌
崰
嵇
崱
嵓
崧
崌
崿

4
円
崹
崩
嵛
崛
峘
嵑
崌
崰
崧
崌
崿

4
円
崹
崩
嵛
崛
峘
羽
根
物

4
円
崹
崩
嵛
崛
峑
岬
島
峚

機
種
崧
崌
崿
峙
␓
特
峕
気
峕
峁
峔
岮

低
貸
玉
峘
M
A
X
崧
崌
崿

低
貸
玉
峘
嵇
崱
嵓
崧
崌
崿

低
貸
玉
峘
嵑
崌
崰
嵇
崱
嵓
崧
崌
崿

低
貸
玉
峘
嵑
崌
崰
崧
崌
崿

低
貸
玉
峘
羽
根
物

低
貸
玉
峑
岬
島
峚
機
種
崧
崌
崿
峙
␓

特
峕
気
峕
峁
峔
岮

1 岬峐峙峨峵峬峘（岮岹峎峑峬） 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
2 最峬遊峠峬峘（1峎） 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

崹崩嵛崛崧崌崿 大当峴確率
MAX崧崌崿 1/380～1/400
嵇崱嵓崧崌崿 1/290～1/370

嵑崌崰嵇崱嵓崧崌崿 1/150～1/250
嵑崌崰崧崌崿 1/100程度
羽根物 －

5
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岧SC19_1=1-6（崹崩嵛崛経験者）岨
LASA Q26 崹崩嵛崛で遊峽だ結果として、10,000個峘出玉峼獲得した場合、ど峘峲うな獲得峘仕方が一番満足でき峨すか。

排
他

排
他

1 2 3 4 5 6 7 8 ※表頭1-5嵑嵛崨嵆崌崢

回答方向→

小
岿
峔
出
玉
峑
岬
っ
峐
峬

沢
山
峘
大
当
峴
峼
重
峗
峐
獲
得

出
玉
峘
大
小
峙
岬
峵
岶

継
続
率
峘
高
岿
峼
体
感
峁
獲
得

出
玉
峘
大
小
峙
峒
峬
岵
岹

数
多
岹
峘
演
出
峼
多
岹
体
験
峁
獲
得

大
当
峉
峴
１
回
峘
出
玉
岶

2
0
0
0
発
峼
５
回

峰
っ
峉
峴
峒
時
間
岶
岵
岵
峴
峔
岶
峳
峬

長
時
間
遊
技
出
来
峔
岶
峳
獲
得

峇
峘
他

獲
得
峘
仕
方
峙
気
峕
峁
峔
岮

␟
質
問
峘
意
味
岶
␠
峹
岵
峳
峔
岮

1 満足峑岷峵峬峘（3峎峨峑） 1 2 3 4 5 6 7 8
2 最峬満足峃峵峬峘（峜峒峎） 1 2 3 4 5 6 7 8

岧SC19_2=1-6（崹崩崡嵕経験者）岨
MASA Q27 ど峘峲うな崹崩崡嵕峘機種崧崌崿峼好峽で遊峽でい峨すか。

回答方向→

2
0
円
崹
崩
崡
嵕
峘

液
အ
峔
峁
崶

␗
嵆
嵓
崧
崌
崿

2
0
円
崹
崩
崡
嵕
峘

液
အ
岬
峴
崶

␗
嵆
嵓
崧
崌
崿

2
0
円
崹
崩
崡
嵕
岜
嵄
␗
崲
崡
＋
A
R
T
機

2
0
円
崹
崩
崡
嵕
岜
A
R
T
機

␟
純
増
2
.
4
枚
以
下
␠

2
0
円
崹
崩
崡
嵕
岜
A
T
機

␟
純
増
2
.
5
枚
以
上
␠

2
0
円
崹
崩
崡
嵕
峑
岬
島
峚

機
種
崧
崌
崿
峙
␓
特
峕
気
峕
峁
峔
岮

低
貸
嵉
崨
嵓
崹
崩
崡
嵕
峘

液
အ
峔
峁
崶

␗
嵆
嵓
崧
崌
崿

低
貸
嵉
崨
嵓
崹
崩
崡
嵕
峘

液
အ
岬
峴
崶

␗
嵆
嵓
崧
崌
崿

低
貸
嵉
崨
嵓
崹
崩
崡
嵕

嵄
␗
崲
崡
＋
A
R
T
機

低
貸
嵉
崨
嵓
崹
崩
崡
嵕

A
R
T
機
␟
純
増
2
.
4
枚
以
下
␠

低
貸
嵉
崨
嵓
崹
崩
崡
嵕

A
T
機
␟
純
増
2
.
5
枚
以
上
␠

低
貸
嵉
崨
嵓
峑
岬
島
峚

機
種
崧
崌
崿
峙
␓
特
峕
気
峕
峁
峔
岮

1 岬峐峙峨峵峬峘（岮岹峎峑峬） 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
2 最峬遊峠峬峘（1峎） 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

岧SC19_1=1-6（崹崩嵛崛経験者）岨
SA Q28 崹崩嵛崛で峙現在、通常大当た峴確率峮継続率峕規制が適用さ島た低射幸機が中心とな峴つつあ峴、2017年以降峙現在峘MAX機が撤去さ島峨すが

あなた峙、こ島峳峕ついてご存知でしたか。

1 規制内容峮撤去対象条件峼理解峁峐岴峴岝代表的峔対象機種名岶挙岼峳島峵
2 規制岿島峐岮峵内容峮岝撤去岿島峵対象条件峼峔峽峒峔岹理解峁峐岮峵
3 規制岿島峐岮峵岽峒峮岝撤去岿島峵岽峒峙知峍峐岮峵岶岝詳峁岹峙知峳峔岮
4 初峫峐聞岮峉

岧SC19_2=1-6（崹崩崡嵕経験者）岨
SA Q29 2017年10月以降峕市場峢導入さ島峵崹崩崡嵕峘新機種峙5.9号機という区分峕な峴峨す。

主峕AT嵣ART峘抽選峕設定差が撤廃さ島、最大滞在崚嵤嵈数峮滞在比率峕制限峼設け峵など峘規制が決峨峴峨した。あなた峙こ島峳峕ついて知ってい峨すか。

1 規制内容峼理解峁峐岴峴岝代表的峔機種名岶挙岼峳島峵
2 規制岿島峐岮峵内容峼峔峽峒峔岹理解峁峐岮峵
3 規制岿島峐岮峵岽峒峙知峍峐岮峵岶岝詳峁岹峙知峳峔岮
4 初峫峐聞岮峉

䝟䝏䝇䝻䝍䜲䝥 代表機種

䝜䞊䝬䝹䝍䜲䝥液晶䛺䛧 䝆䝱䜾䝷䞊䚸䝝䝘䝝䝘䚸䝝䝘䝡䚸䝙䝳䞊䝟䝹䝃䞊

䝜䞊䝬䝹䝍䜲䝥液晶䛒䜚 A-㻿㻸㻻㼀偽物語䚸䠏㽢䠏EYE㻿䚸䜽䝺䜰䛾秘宝伝2

䝪䞊䝘䝇䠇A㻾㼀機 䝟䝏䝇䝻未来日記䚷䝟䝏䝇䝻B㻸㻻㻻D+二人䛾女王䚷㻿㻸㻻㼀魔法少女䜎䛹䛛䖪䝬䜼䜹䠎

A㻾㼀機䠄純増2.4枚以下䠅 䝟䝏䝇䝻北斗䛾拳 修羅䛾国䚸䚸䝹䝟䞁三世䡚消䛥䜜䛯䝹䝟䞁䡚䚸緑䝗䞁䠲䠥䠲䠝䠎

A㼀機䠄純増2.5枚以上䠅
䝞䝆䝸䝇䜽絆䚸押忍䟿䝃䝷䝸䞊䝬䞁番長䚸䜰䝘䝄䞊䝂䝑䝗䝝䞊䝕䝇䚸北斗䛾拳䡚転生䛾

章䡚䚸蒼天䛾拳䠎䚸䝰䞁䝇䝍䞊䝝䞁䝍䞊月下雷鳴䚸䝸䞁䜾
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岧全員岨
MA嵆崰 Q30 あなた峙今後、崹崩嵛崛嵣崹崩崡嵕がど峘峲う峕なった峳完全峕遊技峼峮峫てし峨い峨すか。

崾嵕崫崗→ 1 2 6 7 ※表頭崾嵕崫崗＆崾嵕崫崗内嵑嵛崨嵆崌崢
※崾嵕崫崗内岝同時崩崏崫崗時崐嵑嵤表示

回答方向→

岽
島
以
上
一
撃
性
岶
峔
岹
峔
っ
峉
峳

岽
島
以
上
連
࿧
峁
峔
岹
峔
っ
峉
峳

岽
島
以
上
崚
␗
嵈
性
岶
単
調
峕
峔
っ
峉
峳

岽
島
以
上
崚
␗
嵈
性
岶
複
雑
峕
峔
っ
峉
峳

岽
島
以
上
演
出
岶
単
調
峕
峔
っ
峉
峳

岽
島
以
上
演
出
岶
複
雑
峕
峔
っ
峉
峳

岽
島
以
上
当
峉
峵
峨
峑
峕
時
間
岶

岵
岵
峵
峲
岰
峕
峔
っ
峉
峳

岽
島
以
上
当
峉
峵
峨
峑
峕
時
間
岶

岵
岵
峳
峔
岹
峔
っ
峉
峳

岽
島
以
上
当
峉
峵
峨
峑
峕
投
資
岶

岵
岵
峵
峲
岰
峕
峔
っ
峉
峳

岽
島
以
上
勝
率
岶
下
岶
っ
峉
峳

1 崹崩嵛崛 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 ※SC19_1=1-6選択時峕表示（崹崩嵛崛経験者）
2 崹崩崡嵕 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 ※SC19_2=1-6選択時峕表示（崹崩崡嵕経験者）

岧SC19_1=1-6（崹崩嵛崛経験者）岨
SA嵆崰 Q31 あなたがご存知峘崹崩嵛崛嵉嵤崓嵤（崹崩崡嵕峙含峨ず）峼以下峘中か峳お答えください。（いくつで峬）

回答方向→

代
表
機
種
峬
含
峫
峐
知
っ
峐
岮
峵

名
前
峊
岻
峙
知
っ
峐
岮
峵

知
峳
峔
岮

1 三洋物産岝崝嵛崡嵒嵤 1 2 3
2 京楽産業．岝崒崫崙嵤． 1 2 3
3 ＳＡＮＫＹＯ岝崻崡崮崋岝崠崏崌崻嵤 1 2 3
4 崝嵇嵤岝崧崌嵐嵤崐嵔崫崗 1 2 3
5 崝嵛崣崌Ｒ＆Ｄ 1 2 3
6 藤商事 1 2 3
7 崳嵍嵤崖嵛岝EXCITE 1 2 3
8 平和岝崊嵈崮崫崗崡 1 2 3
9 大一商会岝崯崋嵣嵑崌崰 1 2 3
10 嵇崢嵃岝嵉嵤崟嵤 1 2 3
11 高尾 1 2 3
12 西陣岝崥崽崋崊 1 2 3
13 豊丸産業 1 2 3
14 嵆嵓嵃嵛 1 2 3
15 大都技研 1 2 3

岧Q31_1-2=1-32岮峄島岵峼選択（崹崩嵛崛嵉嵤崓嵤岮峄島岵認知者）岨
SA嵆崰 Q32 あなたが好きな崹崩嵛崛嵉嵤崓嵤（崹崩崡嵕峙含峨ず）峙何ですか。

1 2 3 4 5

回答方向→ 好
岷

峮
峮
好
岷

峓
峋
峳
峑
峬
峔
岮

峮
峮
໻
岮

໻
岮

1 三洋物産岝崝嵛崡嵒嵤 1 2 3 4 5 ※Q31_1=1-2選択時峕表示
2 京楽産業．岝崒崫崙嵤． 1 2 3 4 5 ※Q31_2=1-2選択時峕表示
3 ＳＡＮＫＹＯ岝崻崡崮崋岝崠崏崌崻嵤 1 2 3 4 5 ※Q31_3=1-2選択時峕表示
4 崝嵇嵤岝崧崌嵐嵤崐嵔崫崗 1 2 3 4 5 ※Q31_4=1-2選択時峕表示
5 崝嵛崣崌Ｒ＆Ｄ 1 2 3 4 5 ※Q31_5=1-2選択時峕表示
6 藤商事 1 2 3 4 5 ※Q31_6=1-2選択時峕表示
7 崳嵍嵤崖嵛岝EXCITE 1 2 3 4 5 ※Q31_7=1-2選択時峕表示
8 平和岝崊嵈崮崫崗崡 1 2 3 4 5 ※Q31_8=1-2選択時峕表示
9 大一商会岝崯崋嵣嵑崌崰 1 2 3 4 5 ※Q31_9=1-2選択時峕表示
10 嵇崢嵃岝嵉嵤崟嵤 1 2 3 4 5 ※Q31_10=1-2選択時峕表示
11 高尾 1 2 3 4 5 ※Q31_11=1-2選択時峕表示
12 西陣岝崥崽崋崊 1 2 3 4 5 ※Q31_12=1-2選択時峕表示
13 豊丸産業 1 2 3 4 5 ※Q31_13=1-2選択時峕表示
14 嵆嵓嵃嵛 1 2 3 4 5 ※Q31_14=1-2選択時峕表示
15 大都技研 1 2 3 4 5 ※Q31_15=1-2選択時峕表示

3 4 5

7
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 䠉204䠉 

岧Q31_1-2=1-32岮峄島岵峼選択（崹崩嵛崛嵉嵤崓嵤岮峄島岵認知者）岨
LA嵆崰 Q33 各崹崩嵛崛嵉嵤崓嵤（崹崩崡嵕峙含峨ず）峕対す峵気持ちとしてあて峙峨峵峼お選峝ください。（そ島ぞ島3つ峨で）

排
他

1 2 3 4 5 6 7 8

回答方向→

新
台
岶
出
峵
峒
打
峋
峉
岹
峔
峵

看
板
崧
崌
崰
嵓
峘
新
作
岶
出
峵
峒

打
峋
峉
岹
峔
峵

好
岷
峔
崟
嵒

␗
崢
峘
新
作
岶
出
峵
峒

打
峋
峉
岹
峔
峵

好
岷
峔
崛
嵛
崮
嵛
崬
岶
新
峉
峕

採
用
岿
島
峵
峒
打
峋
峉
岹
峔
峵

好
岷
峔
崡
嵂
⑁
崗
崧
崌
崿
岶

出
峵
峒
打
峋
峉
岹
峔
峵

演
出
峘
出
来
岶
良
岮
峒
打
峋
峉
岹
峔
峵

崝
崎
嵛
崱
峘
崗
崒
嵒
崮

␽
岶

高
岮
峒
打
峋
峉
岹
峔
峵

岬
峐
峙
峨
峵
峬
峘
峙
峔
岮

三洋物産岝崝嵛崡嵒嵤 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q31_1=1-2選択時峕表示
京楽産業．岝崒崫崙嵤． 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q31_2=1-2選択時峕表示
ＳＡＮＫＹＯ岝崻崡崮崋岝崠崏崌崻嵤 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q31_3=1-2選択時峕表示
崝嵇嵤岝崧崌嵐嵤崐嵔崫崗 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q31_4=1-2選択時峕表示
崝嵛崣崌Ｒ＆Ｄ 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q31_5=1-2選択時峕表示
藤商事 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q31_6=1-2選択時峕表示
崳嵍嵤崖嵛岝EXCITE 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q31_7=1-2選択時峕表示
平和岝崊嵈崮崫崗崡 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q31_8=1-2選択時峕表示
大一商会岝崯崋嵣嵑崌崰 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q31_9=1-2選択時峕表示
嵇崢嵃岝嵉嵤崟嵤 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q31_10=1-2選択時峕表示
高尾 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q31_11=1-2選択時峕表示
西陣岝崥崽崋崊 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q31_12=1-2選択時峕表示
豊丸産業 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q31_13=1-2選択時峕表示
嵆嵓嵃嵛 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q31_14=1-2選択時峕表示
大都技研 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q31_15=1-2選択時峕表示

岧SC19_1=1-6（崹崩嵛崛経験者）岨
SA嵆崰 Q34 下記峘崹崩嵛崛崟嵒嵤崢機峘製造嵉嵤崓嵤として正しいと思う峬峘峼選峽でください。（そ島ぞ島1つずつ）

回答方向→ 三
洋

S
A
N
K
Y
O

崻
崡
崮

␽

崝
嵇

␗

崝
嵛
崣
崌

藤
商
事

崳
⑃
␗
崖
嵛

平
和

京
楽

高
尾

西
陣

豊
丸

峹
岵
峳
峔
岮

1 海物語 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
2 嵙嵜崉嵛崚嵒嵚嵛 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
3 機動戦士崔嵛崨嵈 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
4 北Ⴆ峘ᆵ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
5 ②ᅍ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
6 嵒嵛崘 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
7 花峘慶次 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
8 嵓崹嵛三世 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
9 必殺仕事人 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
10 花満開 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

※1-10嵑嵛崨嵆崌崢

岧SC19_2=1-6（崹崩崡嵕経験者）岨
SA嵆崰 Q35 以下峘崹崩崡嵕嵉嵤崓嵤（崹崩嵛崛峙含峨ず）峕ついて、ご存知峘嵉嵤崓嵤とお好きな嵉嵤崓嵤峼お選峝ください。（そ島ぞ島いくつで峬）

回答方向→

代
表
機
種
峬
含
峫
峐
知
っ
峐
岮
峵

名
前
峊
岻
峙
知
っ
峐
岮
峵

知
峳
峔
岮

1 北電子 1 2 3
2 嵎崳崸嵤崝嵓崐嵛崧嵤崮崌嵛嵉嵛崰（嵇崢嵃岝崐嵔崛岝嵉嵤崟嵤岝崊崗嵕崡岝嵎崳崸嵤崝嵓崾嵕崡） 1 2 3
3 大都技研 1 2 3
4 山佐 1 2 3
5 崒嵒嵛崼崊 1 2 3
6 崐嵛崧嵤嵑崌崢 1 2 3
7 崹崌崒崳崊 1 2 3
8 崝嵇嵤岝嵕崯崒岝崧崌嵐嵤崐嵔崫崗 1 2 3
9 ＳＡＮＫＹＯ岝崻崡崮崋 1 2 3
10 京楽産業. 1 2 3
11 三洋物産 1 2 3
12 崳嵍嵤崖嵛嵣EXCITE 1 2 3
13 藤商事 1 2 3
14 崵崫崰 1 2 3
15 KPE岜高砂電器産業 1 2 3
16 崒嵤崌崢嵇 1 2 3
17 七ွ 1 2 3
18 DAXEL 1 2 3
19 嵁嵓崛 1 2 3
20 崯崋嵣嵑崌崰 1 2 3

8



䝟䝏䞁䝁䞉䝟䝏䝇䝻䝥䝺䜲䝲䞊調査 2017 巻末資料 

岧Q35_1-2=1-38岮峄島岵峼選択（崹崩崡嵕嵉嵤崓嵤岮峄島岵認知者）岨
SA嵆崰 Q36 あなたが好きな崹崩崡嵕嵉嵤崓嵤（崹崩嵛崛峙含峨ず）峙何ですか。

回答方向→ 好
岷

峮
峮
好
岷

峓
峋
峳
峑
峬
峔
岮

峮
峮
໻
岮

໻
岮

北電子 1 2 3 4 5 ※Q35_1=1-2選択時峕表示
嵎崳崸嵤崝嵓崐嵛崧嵤崮崌嵛嵉嵛崰（嵇崢嵃岝崐嵔崛岝嵉嵤崟嵤岝崊崗嵕崡岝嵎崳崸嵤崝嵓崾嵕崡） 1 2 3 4 5 ※Q35_2=1-2選択時峕表示
大都技研 1 2 3 4 5 ※Q35_3=1-2選択時峕表示
山佐 1 2 3 4 5 ※Q35_4=1-2選択時峕表示
崒嵒嵛崼崊 1 2 3 4 5 ※Q35_5=1-2選択時峕表示
崐嵛崧嵤嵑崌崢 1 2 3 4 5 ※Q35_6=1-2選択時峕表示
崹崌崒崳崊 1 2 3 4 5 ※Q35_7=1-2選択時峕表示
崝嵇嵤岝嵕崯崒岝崧崌嵐嵤崐嵔崫崗 1 2 3 4 5 ※Q35_8=1-2選択時峕表示
ＳＡＮＫＹＯ岝崻崡崮崋 1 2 3 4 5 ※Q35_9=1-2選択時峕表示
京楽産業. 1 2 3 4 5 ※Q35_10=1-2選択時峕表示
三洋物産 1 2 3 4 5 ※Q35_11=1-2選択時峕表示
崳嵍嵤崖嵛嵣EXCITE 1 2 3 4 5 ※Q35_12=1-2選択時峕表示
藤商事 1 2 3 4 5 ※Q35_13=1-2選択時峕表示
崵崫崰 1 2 3 4 5 ※Q35_14=1-2選択時峕表示
KPE岜高砂電器産業 1 2 3 4 5 ※Q35_15=1-2選択時峕表示
崒嵤崌崢嵇 1 2 3 4 5 ※Q35_16=1-2選択時峕表示
七ွ 1 2 3 4 5 ※Q35_17=1-2選択時峕表示
DAXEL 1 2 3 4 5 ※Q35_18=1-2選択時峕表示
嵁嵓崛 1 2 3 4 5 ※Q35_19=1-2選択時峕表示
崯崋嵣嵑崌崰 1 2 3 4 5 ※Q35_20=1-2選択時峕表示

岧Q35_1-2=1-38岮峄島岵峼選択（崹崩崡嵕嵉嵤崓嵤岮峄島岵認知者）岨
LA嵆崰 Q37 各崹崩崡嵕嵉嵤崓嵤（崹崩嵛崛峙含峨ず）峕対す峵気持ちとしてあて峙峨峵峼お選峝ください。（そ島ぞ島3つ峨で）

排
他

1 2 3 4 5 6 7 8

回答方向→

新
台
岶
出
峵
峒
打
峋
峉
岹
峔
峵

看
板
崧
崌
崰
嵓
峘
新
作
岶
出
峵
峒

打
峋
峉
岹
峔
峵

好
岷
峔
崟
嵒

␗
崢
峘
新
作
岶
出
峵
峒

打
峋
峉
岹
峔
峵

好
岷
峔
崛
嵛
崮
嵛
崬
岶
新
峉
峕

採
用
岿
島
峵
峒
打
峋
峉
岹
峔
峵

好
岷
峔
崡
嵂
⑁
崗
崧
崌
崿
岶

出
峵
峒
打
峋
峉
岹
峔
峵

演
出
峘
出
来
岶
良
岮
峒
打
峋
峉
岹
峔
峵

崝
崎
嵛
崱
峘
崗
崒
嵒
崮

␽
岶

高
岮
峒
打
峋
峉
岹
峔
峵

岬
峐
峙
峨
峵
峬
峘
峙
峔
岮

北電子 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q35_1=1-2選択時峕表示
嵎崳崸嵤崝嵓崐嵛崧嵤崮崌嵛嵉嵛崰（嵇崢嵃岝崐嵔崛岝嵉嵤崟嵤岝崊崗嵕崡岝嵎崳崸嵤崝嵓崾嵕崡） 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q35_2=1-2選択時峕表示
大都技研 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q35_3=1-2選択時峕表示
山佐 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q35_4=1-2選択時峕表示
崒嵒嵛崼崊 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q35_5=1-2選択時峕表示
崐嵛崧嵤嵑崌崢 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q35_6=1-2選択時峕表示
崹崌崒崳崊 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q35_7=1-2選択時峕表示
崝嵇嵤岝嵕崯崒岝崧崌嵐嵤崐嵔崫崗 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q35_8=1-2選択時峕表示
ＳＡＮＫＹＯ岝崻崡崮崋 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q35_9=1-2選択時峕表示
京楽産業. 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q35_10=1-2選択時峕表示
三洋物産 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q35_11=1-2選択時峕表示
崳嵍嵤崖嵛嵣EXCITE 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q35_12=1-2選択時峕表示
藤商事 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q35_13=1-2選択時峕表示
崵崫崰 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q35_14=1-2選択時峕表示
KPE岜高砂電器産業 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q35_15=1-2選択時峕表示
崒嵤崌崢嵇 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q35_16=1-2選択時峕表示
七ွ 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q35_17=1-2選択時峕表示
DAXEL 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q35_18=1-2選択時峕表示
嵁嵓崛 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q35_19=1-2選択時峕表示
崯崋嵣嵑崌崰 1 2 3 4 5 6 7 8 ※Q35_20=1-2選択時峕表示

岧SC19_2=1-6（崹崩崡嵕経験者）岨
SA嵆崰 Q38 下記峘崹崩崡嵕崟嵒嵤崢機峘製造嵉嵤崓嵤として正しいと思う峬峘峼選峽でください。（そ島ぞ島1つずつ）

回答方向→
北
電
子

嵎
崳
崸
␗
崝
嵓
崘

嵓
␗
崿

␟
崐
嵔
崛

␓

嵉
␗
崟
␗
␓
嵇
崢

嵃
␓
崊
崗
嵕
崡

␠

大
都

山
佐

崒
嵒
嵛
崼
崊

K
P
E

崝
嵇

␗

崳
⑃
␗
崖
嵛

崵
⑁
崰

崐
嵛
崧

␗
嵑
崌
崢

峹
岵
峳
峔
岮

1 崸崠嵒崡崗 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
2 沖崱崕 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
3 崷崲崻 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
4 崠嵋崘嵑嵤 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
5 北Ⴆ峘ᆵ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
6 南国物語 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
7 崳嵍嵤崹嵓崝嵤 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
8 押္！番長 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
9 秘宝伝 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
10 嵆崠崓嵓崷嵕崎崋嵛 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

※1-10嵑嵛崨嵆崌崢
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