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岧全員岨
SA嵆崰 Q1 あ峔峉が崹崩嵛崛嵣崹崩崡嵕峼遊技峃峵頻度峙1年前峒比峣峓峘峲う峕変化峁峨峁峉か。

以下か峳峇島峈島あ峐峙峨峵峬峘峼お選峝く峊岿い。（峇島峈島１峎峄峎）
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1 崹崩嵛崛 1 2 3 4 ※SC19_1=1-6選උ時峕表示（崹崩嵛崛経験者）
2 崹崩崡嵕 1 2 3 4 ※SC19_2=1-6選උ時峕表示（崹崩崡嵕経験者）

岧Q1_1=2,4 OR Q1_2=2,4（ฉ技ᄄ度岶増岲峉OR減峍峉型）岨
MA嵆崰 Q2 前問峑お答え峕峔峍峉崹崩嵛崛嵣崹崩崡嵕峼遊技峃峵頻度峘増減理由峕峎い峐

以下か峳峇島峈島あ峐峙峨峵峬峘峼お選峝く峊岿い。（峇島峈島あ峐峙峨峵峬峘峃峣峐）
※
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※
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උ時峕表
示（崹崩
崡嵕経験
者）
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見出峁 【増え峉理由】 ※表頭⋇：Q1_1=2選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度増）／表頭⋈：Q1_2=2選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度増） →

1 仕組峩峮打峋方峔峓岶崟嵛崿嵓峑分岵峴峮峃岹峔峍峉岵峳 1 1 ※表頭⋇：Q1_1=2選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度増）／表頭⋈：Q1_2=2選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度増） 1 崚嵤嵈性

2 2 2 ※表頭⋇：Q1_1=2選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度増）／表頭⋈：Q1_2=2選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度増） 1 崚嵤嵈性

3 自分岶好岷峔崛嵛崮嵛崬峑楽峁峫峵台岶増岲峉岵峳 3 3 ※表頭⋇：Q1_1=2選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度増）／表頭⋈：Q1_2=2選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度増） 2 IP

4 当峵峨峑峘投資額岶減峍峉岵峳 4 4 ※表頭⋇：Q1_1=2選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度増）／表頭⋈：Q1_2=2選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度増） 3 崡嵂崫崗

5 当峵峨峑峘時間岶ಢ岹峔峍峉岵峳 5 5 ※表頭⋇：Q1_1=2選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度増）／表頭⋈：Q1_2=2選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度増） 3 崡嵂崫崗

6 出玉崡崼嵤崱岶速岹峔峍峉岵峳 6 6 ※表頭⋇：Q1_1=2選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度増）／表頭⋈：Q1_2=2選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度増） 3 崡嵂崫崗

7 一撃峑ඃ得峑岷峵出玉岶増岲峉岵峳 7 7 ※表頭⋇：Q1_1=2選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度増）／表頭⋈：Q1_2=2選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度増） 3 崡嵂崫崗

8 連崩嵋嵛性岶高岹峔峍峉岵峳 8 8 ※表頭⋇：Q1_1=2選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度増）／表頭⋈：Q1_2=2選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度増） 3 崡嵂崫崗

9 1回峘大当峴峮嵄嵤崲崡峘出玉岶増岲峉岵峳 9 9 ※表頭⋇：Q1_1=2選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度増）／表頭⋈：Q1_2=2選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度増） 3 崡嵂崫崗

10 1000円峑回峅峵回数岶増岲峉岵峳 10 10 ※表頭⋇：Q1_1=2選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度増）／表頭⋈：Q1_2=2選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度増） 3 崡嵂崫崗

11 勝率岶上岶峍峉岵峳 11 11 ※表頭⋇：Q1_1=2選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度増）／表頭⋈：Q1_2=2選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度増） 3 崡嵂崫崗

12 ಢ時間峑ฉ峣峵台岶増岲峉岵峳 12 12 ※表頭⋇：Q1_1=2選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度増）／表頭⋈：Q1_2=2選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度増） 3 崡嵂崫崗

13 長岹ฉ峣峵台岶増岲峉岵峳 13 13 ※表頭⋇：Q1_1=2選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度増）／表頭⋈：Q1_2=2選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度増） 3 崡嵂崫崗

14 演出峘楽峁岮台岶増岲峉岵峳 14 14 ※表頭⋇：Q1_1=2選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度増）／表頭⋈：Q1_2=2選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度増） 4 演出

15 役物岶楽峁峫峵台岶増岲峉岵峳 15 15 ※表頭⋇：Q1_1=2選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度増）／表頭⋈：Q1_2=2選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度増） 4 演出

16 楽ශ峮崝崎嵛崱岶好岷峔台岶増岲峉岵峳 16 16 ※表頭⋇：Q1_1=2選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度増）／表頭⋈：Q1_2=2選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度増） 4 演出

17 ቺ峮設定岶良岹峔峍峉岵峳 17 17 ※表頭⋇：Q1_1=2選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度増）／表頭⋈：Q1_2=2選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度増） 5 ቺ嵣設定

18 峇峘他（FA） 18 18 ※表頭⋇：Q1_1=2選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度増）／表頭⋈：Q1_2=2選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度増）

見出峁 【減峍峉理由】 ※表頭⋇：Q1_1=4選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度減）／表頭⋈：Q1_2=4選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度減）

19 仕組峩峮打峋方峔峓岶単調峕峔峍峉岵峳 19 19 ※表頭⋇：Q1_1=4選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度減）／表頭⋈：Q1_2=4選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度減） 1 崚嵤嵈性

20 仕組峩峮打峋岵峉峔峓岶ളහ峑難峁岹峔峍峉岵峳 20 20 ※表頭⋇：Q1_1=4選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度減）／表頭⋈：Q1_2=4選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度減） 1 崚嵤嵈性

21 自分岶好岷峔崛嵛崮嵛崬峑楽峁峫峵台岶減峍峉岵峳 21 21 ※表頭⋇：Q1_1=4選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度減）／表頭⋈：Q1_2=4選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度減） 2 IP

22 当峵峨峑峘投資額岶増岲峉岵峳 22 22 ※表頭⋇：Q1_1=4選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度減）／表頭⋈：Q1_2=4選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度減） 3 崡嵂崫崗

23 当峵峨峑峘時間岶長岹峔峍峉岵峳 23 23 ※表頭⋇：Q1_1=4選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度減）／表頭⋈：Q1_2=4選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度減） 3 崡嵂崫崗

24 出玉崡崼嵤崱岶೚岹峔峍峉岵峳 24 24 ※表頭⋇：Q1_1=4選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度減）／表頭⋈：Q1_2=4選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度減） 3 崡嵂崫崗

25 一撃峑ඃ得峑岷峵出玉岶減峍峉岵峳 25 25 ※表頭⋇：Q1_1=4選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度減）／表頭⋈：Q1_2=4選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度減） 3 崡嵂崫崗

26 連崩嵋嵛性岶低岹峔峍峉岵峳 26 26 ※表頭⋇：Q1_1=4選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度減）／表頭⋈：Q1_2=4選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度減） 3 崡嵂崫崗

27 1回峘大当峴峮嵄嵤崲崡峘出玉岶減峍峉岵峳 27 27 ※表頭⋇：Q1_1=4選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度減）／表頭⋈：Q1_2=4選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度減） 3 崡嵂崫崗

28 1000円峑回峅峵回数岶減峍峉岵峳 28 28 ※表頭⋇：Q1_1=4選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度減）／表頭⋈：Q1_2=4選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度減） 3 崡嵂崫崗

29 勝率岶下岶峍峉岵峳 29 29 ※表頭⋇：Q1_1=4選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度減）／表頭⋈：Q1_2=4選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度減） 3 崡嵂崫崗

30 ಢ時間峑ฉ峣峵台岶減峍峉岵峳 30 30 ※表頭⋇：Q1_1=4選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度減）／表頭⋈：Q1_2=4選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度減） 3 崡嵂崫崗

31 長岹ฉ峣峵台岶減峍峉岵峳 31 31 ※表頭⋇：Q1_1=4選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度減）／表頭⋈：Q1_2=4選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度減） 3 崡嵂崫崗

32 演出岶峎峨峳峔岮台岶増岲峉岵峳 32 32 ※表頭⋇：Q1_1=4選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度減）／表頭⋈：Q1_2=4選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度減） 4 演出

33 役物岶楽峁峫峵台岶減峍峉岵峳 33 33 ※表頭⋇：Q1_1=4選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度減）／表頭⋈：Q1_2=4選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度減） 4 演出

34 楽ශ峮崝崎嵛崱岶好岷峔台岶減峍峉岵峳 34 34 ※表頭⋇：Q1_1=4選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度減）／表頭⋈：Q1_2=4選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度減） 4 演出

35 ቺ峮設定岶悪岹峔峍峉岵峳 35 35 ※表頭⋇：Q1_1=4選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度減）／表頭⋈：Q1_2=4選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度減） 5 ቺ嵣設定

36 峇峘他（FA） 36 36 ※表頭⋇：Q1_1=4選උ時峕表示（崹崩嵛崛ฉ技ᄄ度減）／表頭⋈：Q1_2=4選උ時峕表示（崹崩崡嵕ฉ技ᄄ度減）

※崾嵕崫崗嵣崾嵕崫崗内嵑嵛崨嵆崌崢

仕組峩峮打峋方峔峓峘崸嵒崐嵤崟嵏嵛岶楽峁峫峵峲岰峕
峔峍峉岵峳

番号 条件 内容 区分

Q1 必須回答 䝟䝏䞁䝁䜔䝟䝏䝇䝻䜢始䜑た䛾䛿何歳䛾時ですか。 NA

1 㻿C㻾　㻽1=6　㻽1㻹001䡚㻽1㻹006=㻻㻺 䝟䝏䞁䝁䠄　　　歳䠅

2 㻿C㻾　㻽1=7　㻽1㻹001䡚㻽1㻹006=㻻㻺 䝟䝏䝇䝻䠄　　　歳䠅

Q2 必須回答 䝟䝏䞁䝁店で䝟䝏䞁䝁䜔䝟䝏䝇䝻䜢初䜑て遊䜣だきっかけ䛿何ですか。 㻹A䝬䝖䝸䜽䝇

Q2M001 㻿C㻾　㻽1=6　㻽1㻹001䡚㻽1㻹006=㻻㻺 䝟䝏䞁䝁

Q2M002 㻿C㻾　㻽1=7　㻽1㻹001䡚㻽1㻹006=㻻㻺 䝟䝏䝇䝻

1 䝟䝏䞁䝁䞉䝟䝏䝇䝻台䛾䝔䝺䝡、䝷䝆䜸C㻹䜢見聞きして

2 䜲䞁䝍䞊䝛䝑䝖で䝟䝏䞁䝁䞉䝟䝏䝇䝻台䛾広告䜢見て

3 新聞䜔雑誌で䝟䝏䞁䝁䞉䝟䝏䝇䝻䛾記事䜢見て

4 䝟䝏䞁䝁䞉䝟䝏䝇䝻䛻関す䜛䝔䝺䝡番組䜢見て

5 電車䜔䝞䝇など䛾䝟䝏䞁䝁台䞉䝟䝏䝇䝻台䛾広告䜢見て

6 電車䜔䝞䝇など䛾䝟䝏䞁䝁店䛾広告䜢見て

7 䝟䝏䞁䝁店䛾折込広告䜢見て

8 䝟䝏䞁䝁店䛾䝔䝺䝡、䝷䝆䜸C㻹䜢見聞きして

9 䝟䝏䞁䝁店䛾店頭䝫䝇䝍䞊䜢見て

10 䝀䞊䝮䝉䞁䝍䞊で䝟䝏䞁䝁䞉䝟䝏䝇䝻䜢遊䜣で䜏て

11 好きな䜻䝱䝷䜽䝍䞊䜔䝁䞁䝔䞁䝒が䝟䝏䞁䝁䞉䝟䝏䝇䝻台䛻なったた䜑

12 周䜚で䝟䝏䞁䝁䞉䝟䝏䝇䝻䛾話題が䛾䜌䜛䜘う䛻なったた䜑

13 友人䜔知人䛻誘䜟䜜て

14 覚えていない

Q3 必須回答 初䜑て䝟䝏䞁䝁店䛻行ったとき、誰と行き䜎したか。 SA

1 経験があ䜛友人䜔知人などと一緒䛻

2 未経験䛾友人䜔知人などと一緒䛻

3 一人で

4 覚えていない

Q4 必須回答 䝟䝏䞁䝁䜔䝟䝏䝇䝻䜢す䜛䛾䛻、友人䞉知人など䜢誘ったことがあ䜚䜎すか。 㻹A䝬䝖䝸䜽䝇

Q4M001 㻿C㻾　㻽1=6　㻽1㻹001䡚㻽1㻹006=㻻㻺 䝟䝏䞁䝁　遊䜃始䜑て以来

Q4M002 㻿C㻾　㻽1=6　㻽1㻹001䡚㻽1㻹006=㻻㻺 䝟䝏䞁䝁　過去3年以内 䝻䝆䝑䜽䝏䜵䝑䜽

Q4M003 㻿C㻾　㻽1=7　㻽1㻹001䡚㻽1㻹006=㻻㻺 䝟䝏䝇䝻　遊䜃始䜑て以来

Q4M004 㻿C㻾　㻽1=7　㻽1㻹001䡚㻽1㻹006=㻻㻺 䝟䝏䝇䝻　過去3年以内 䝻䝆䝑䜽䝏䜵䝑䜽

1 現在䝟䝏䞁䝁䞉䝟䝏䝇䝻䜢してい䜛友人䞉知人䜢誘ったことがあ䜛

2 1年以上䝟䝏䞁䝁䞉䝟䝏䝇䝻䜢していない友人䞉知人䜢誘ったことがあ䜛

3 未経験者䛾友人䞉知人䜢誘ったことがあ䜛

4 誘ったことがない 排他

Q5 必須回答

䝟䝏䞁䝁䜔䝟䝏䝇䝻䛻、ど䛾く䜙い䛾頻度で友人䞉知人など䜢誘ってい䜎すか䠄勧誘頻

度䠅。䜎た、誘った結果、承諾して一緒䛻遊䜃䛻く䜛頻度䛿、ど䛾く䜙いですか䠄承諾頻

度䠅。

㻿A䝬䝖䝸䜽䝇

Q5M001 㻽4㻹001 or 㻽4㻹002=1䡚3 䝟䝏䞁䝁　勧誘頻度

Q5M002 㻽4㻹001 or 㻽4㻹002=1䡚3 䝟䝏䞁䝁　承諾頻度

Q5M003 㻽4㻹003 or 㻽4㻹004=1䡚3 䝟䝏䝇䝻　勧誘頻度

Q5M004 㻽4㻹003 or 㻽4㻹004=1䡚3 䝟䝏䝇䝻　承諾頻度

1 䜋䜌毎回

2 2回䛻1回程度

3 数回䛻1回程度

4 数回だけ

5 1回だけ

6 1度䜒ない

Q6 必須回答 䝟䝏䞁䝁䜔䝟䝏䝇䝻䛻誘䜟なくなった理由䛿何ですか。 㻹A䝬䝖䝸䜽䝇

Q6M001 Q4M001=2 䝟䝏䞁䝁

Q6M002 Q4M002=2 䝟䝏䝇䝻

1 勝ち䛻くくなった

2 以前䜘䜚遊䜆䛾䛻お金がかか䜛䜘う䛻なった

3 以前䜘䜚遊䜆䛾䛻時間がかか䜛䜘う䛻なった

4 お䜒し䜝い機種がなくなった

5 遊䜃方が複雑䛻なった

6 店内䛾音がう䜛さい

7 䝍䝞䝁䛾䛻おい䞉煙が気䛻な䜛

8 客層が悪い

9 遊䜆䛾䛻うし䜝䜑たい気持ち䛻なった

10 䜔䜑時が決䜑䛻くく、負け䜛䝸䝇䜽が増え䜛

11 お金䜢使䜟せ䜛こと䛻抵抗があ䜛

12 䝟䝏䞁䝁䜔䝟䝏䝇䝻で遊䜣でい䜛こと䜢知䜙䜜たくない

13 そ䛾他 FA

Q7 必須回答 1年以上、䝟䝏䞁䝁䜔䝟䝏䝇䝻で遊䜀なかった䠄中断した䠅時期䛿あ䜚䜎すか。 㻹A䝬䝖䝸䜽䝇

Q7M001 㻿C㻾　㻽1=6　㻽1㻹001䡚㻽1㻹006=㻻㻺 䝟䝏䞁䝁

Q7M002 㻿C㻾　㻽1=7　㻽1㻹001䡚㻽1㻹006=㻻㻺 䝟䝏䝇䝻

1 あ䜛

2 ない
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岧SC19_1=1-6（崹崩嵛崛経験者）岨
SA Q3 あ峔峉峘崹崩嵛崛峘遊峝方峒峁峐あ峐峙峨峵峬峘峼お選峝く峊岿い。

※「低貸」峒峙、通常崹崩嵛崛1玉4円峘峒岽峷峼1円峮2円峑貸峁出峃崹崩嵛崛峘岽峒峼いい峨峃。

1 4円೵峁崹崩嵛崛峘峩
2 4円೵峁崹崩嵛崛岶主体（低೵玉崹崩嵛崛峑峙岬峨峴ฉ峽峑岮峔岮）
3 4円೵峁崹崩嵛崛嵣低೵玉崹崩嵛崛岶同程度
4 低೵玉崹崩嵛崛岶主体（4円೵峁崹崩嵛崛峑峙岬峨峴ฉ峽峑岮峔岮）
5 低೵玉崹崩嵛崛峘峩

岧SC19_2=1-6（崹崩崡嵕経験者）岨
SA Q4 あ峔峉峘崹崩崡嵕峘遊峝方峒峁峐あ峐峙峨峵峬峘峼お選峝く峊岿い。

※「低貸」峒峙、通常嵉崨嵓1枚20円峘峒岽峷5円峮10円峑貸峁出峃崹崩崡嵕峘岽峒峼いい峨峃。

1 20円೵峁崹崩崡嵕峘峩
2 20円೵峁崹崩崡嵕岶主体（低೵玉崹崩崡嵕峑峙岬峨峴ฉ峽峑岮峔岮）
3 20円೵峁崹崩崡嵕嵣低೵嵉崨嵓崹崩崡嵕岶同程度
4 低೵嵉崨嵓崹崩崡嵕岶主体（20円೵峁崹崩崡嵕峑峙岬峨峴ฉ峽峑岮峔岮）
5 低೵嵉崨嵓崹崩崡嵕峘峩

岧全員岨
SA Q5 あ峔峉峘崹崩嵛崛嵣崹崩崡嵕峼遊峠割合峒峁峐、あ峐峙峨峵峬峘峼お選峝く峊岿い。 

1 峥峦崹崩嵛崛峁岵ฉ技峁峔岮
2 崹崩嵛崛岶中心峑岝崹崩崡嵕峙峉峨峕ฉ技峃峵程度
3 崹崩嵛崛嵣崹崩崡嵕峥峦同等峕ฉ技峃峵
4 崹崩崡嵕岶中心峑岝崹崩嵛崛峙峉峨峕ฉ技峃峵程度
5 峥峦崹崩崡嵕峁岵ฉ技峁峔岮

岧全員岨
SA嵆崰 Q6 普段、峓峘峲う峔時間帯峕崹崩嵛崛店峢行く岽峒が最峬多い峑峃か。

崹崩嵛崛嵣崹崩崡嵕峼打峎場合峼平日嵣休日岾峒峕お答えく峊岿い。（峇島峈島一峎峄峎）

回答方向→

開
店
前
岵
峳
並
峽
峑

開
店
後
峘
午
前
中

午
後
岵
峳
෌
方
峨
峑

෌
方
以
降

行
岵
峔
岮

1 崹崩嵛崛（平日） 1 2 3 4 5 ※SC19_1=1-6選උ時峕表示（崹崩嵛崛経験者）
2 崹崩嵛崛（೬日） 1 2 3 4 5 ※SC19_1=1-6選උ時峕表示（崹崩嵛崛経験者）
3 崹崩崡嵕（平日） 1 2 3 4 5 ※SC19_2=1-6選උ時峕表示（崹崩崡嵕経験者）
4 崹崩崡嵕（೬日） 1 2 3 4 5 ※SC19_2=1-6選උ時峕表示（崹崩崡嵕経験者）

※表側1-4全峐5選උ時峙崐嵑嵤表示

岧全員岨
NU Q7 崹崩嵛崛峮崹崩崡嵕峑遊峠際、1崓月峘遊技予算（許容峑き峵金額）峙峓峘く峳い峒考え峐い峨峃か。千円単位峑お答えく峊岿い。

崹崩嵛崛 （岜岜岜万岜岜岜千円） 0円～99万9千円 ※Q6_1or2=1-4選උ者峘峩表示
崹崩崡嵕 （岜岜岜万岜岜岜千円） 0円～99万9千円 ※Q6_3or4=1-4選උ者峘峩表示

※合計ჷ峼表示

岧全員岨
NU Q8 崹崩嵛崛峮崹崩崡嵕峑遊峠際、1日峑実際峕使う平均投入金額峙峓峘く峳い峑峃か。千円単位峑お答えく峊岿い。

例え峚1日崹崩嵛崛峑遊峝、崰嵤崧嵓2万円投入峁峉場合、峇峘時峘勝峋負岻峕かか峹峳峄「2万0千円」峒回答峁峐く峊岿い。
複数峘店舗峑遊峽峊場合峬「1日」峒考え峐く峊岿い。

崹崩嵛崛（平日） （岜岜岜万岜岜岜千円） 0円～99万9千円 ※Q6_1=1-4選උ者峘峩表示
崹崩嵛崛（೬日） （岜岜岜万岜岜岜千円） 0円～99万9千円 ※Q6_2=1-4選උ者峘峩表示
崹崩崡嵕（平日） （岜岜岜万岜岜岜千円） 0円～99万9千円 ※Q6_3=1-4選උ者峘峩表示
崹崩崡嵕（೬日） （岜岜岜万岜岜岜千円） 0円～99万9千円 ※Q6_4=1-4選උ者峘峩表示

岧全員岨
SA嵆崰 Q9 崹崩嵛崛峮崹崩崡嵕峑遊峠際、1日峑実際峕遊峽峑い峵時間峙峓峘く峳い峑峃か。（峇島峈島１峎峄峎）

回答方向→

1
時
間
未
満

1
時
間
以
上
␚
2
時
間
未
満

2
時
間
以
上
␚
3
時
間
未
満

3
時
間
以
上
␚
5
時
間
未
満

5
時
間
以
上
␚
8
時
間
未
満

8
時
間
以
上

1 崹崩嵛崛（平日） 1 2 3 4 5 6 ※Q6_1=1-4選උ者峘峩表示
2 崹崩嵛崛（೬日） 1 2 3 4 5 6 ※Q6_2=1-4選උ者峘峩表示
3 崹崩崡嵕（平日） 1 2 3 4 5 6 ※Q6_3=1-4選උ者峘峩表示
4 崹崩崡嵕（೬日） 1 2 3 4 5 6 ※Q6_4=1-4選උ者峘峩表示

2
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岧全員岨
SA嵆崰 Q10 崹崩嵛崛峮崹崩崡嵕峑峘遊峝方峒峁峐、あ峔峉峘考え峕最峬近い峬峘峙何峑峃か。（峇島峈島１峎峄峎）

回答方向→

空
岮
峉
時
間
峕
ၿ
峎
峠
峁
峒
峁
峐
ฉ
峠

勝
峋
負
岻
峙
意
識
峅
峄
峕
␓
崚
␗
嵈
峒
峁
峐
ฉ
峠

嵔
崠
⑂
␗
峘
෇
೧
峑
ฉ
峠
岶
␓
勝
峋
峢
峘
期
待
峬
持
峎

小
ാ
岮
༎
岸
峔
峓
峘
実
利
峼
強
岹
意
識
峃
峵

勝
峋
峕
岽
峊
峹
峴

␓
収
入
源
峒
峁
峐

1 崹崩嵛崛 1 2 3 4 5 ※SC19_1=1-6選උ時峕表示（崹崩嵛崛経験者）
2 崹崩崡嵕 1 2 3 4 5 ※SC19_2=1-6選උ時峕表示（崹崩崡嵕経験者）

岧SC19_1=1-6（崹崩嵛崛経験者）岨
SA嵆崰 Q11 崹崩嵛崛峕関峃峵以下峘峇島峈島峘項目峕峎い峐、あ峔峉峕峒峍峐最峬あ峐峙峨峵峬峘峼お選峝く峊岿い。（峇島峈島１峎峄峎）

回答方向→

非
常
峕
岬
峐
峙
峨
峵

岬
峐
峙
峨
峵

峮
峮
岬
峐
峙
峨
峵

峮
峮
岬
峐
峙
峨
峳
峔
岮

岬
峐
峙
峨
峳
峔
岮

全
岹
岬
峐
峙
峨
峳
峔
岮

1 崹崩嵛崛峙崖嵋嵛崾嵓峑峙峔岹崐嵛崧嵤崮崌嵛嵉嵛崰峘峜峒峎峒峁峐楽峁峪 1 2 3 4 5 6 崹崩嵛崛峘ኇ岲方
2 崹崩嵛崛峙ၿ峎峠峁峒峁峐峮峍峐岮峵 1 2 3 4 5 6 崹崩嵛崛峘ኇ岲方
3 崹崩嵛崛峙අ抜岷（崡崰嵔崡解消）峒峁峐峮峍峐岮峵 1 2 3 4 5 6 崹崩嵛崛峘ኇ岲方
4 崹崩嵛崛峑峘勝峋峼小ാ岮峘足峁峕峁峐岮峵 1 2 3 4 5 6 崹崩嵛崛峘ኇ岲方
5 崹崩嵛崛店峙友人峮知人峒峘社交場峑岬峵 1 2 3 4 5 6 崹崩嵛崛峘ኇ岲方
6 崹崩嵛崛店峙仕事峮学校帰峴岝買岮物峔峓他峘用事峘峎岮峑峕行岹岽峒岶多岮 1 2 3 4 5 6 行動
7 崹崩嵛崛店峕行岹岽峒岶習ຯ峕峔峍峐岮峵 1 2 3 4 5 6 行動
8 崹崩嵛崛店峑ၟ画峮食事嵣崓崽崏峼楽峁峪峘岶好岷 1 2 3 4 5 6 行動
9 岮峎峬同峂崹崩嵛崛店峑崹崩嵛崛峼打峎岽峒岶多岮 1 2 3 4 5 6 行動
10 ቺ岶良岻島峚投資金額峙考岲峄峕打峋続岻峵 1 2 3 4 5 6 勝峋負岻 ቺ整備
11 崹崩嵛崛峘収支峼記録峁峐岴峴岝崰嵤崧嵓峑勝峍峐岮峵 1 2 3 4 5 6 勝峋負岻 収支
12 崹崩嵛崛峑勝峐峵店岶岬島峚岝೫岹峐峬行岹 1 2 3 4 5 6 勝峋負岻 嵃嵤嵓選峝
13 新台岶好岷峑岝実際峕新台峼打峎岽峒岶多岮 1 2 3 4 5 6 機種選峝 新台
14 台数岶多岮機種岝岴客岿峽峑ዖ峹峍峐岮峵機種峼打峎岽峒岶多岮 1 2 3 4 5 6 機種選峝 ዖ峹岮
15 自分岶好岷峔崛嵛崮嵛崬峮၇優嵣歌手岶出峐岮峵機種岶好岷 1 2 3 4 5 6 機種選峝 崛嵛崮嵛崬
16 ན面白岵峍峉機種峘崟嵒嵤崢機峘新台峙積極的峕打峋峉岮 1 2 3 4 5 6 機種選峝 崟嵒嵤崢
17 仕組峩峮打峋方峔峓岶ളහ峑難峁峇岰峔機種峥峓打峍峐峩峉岹峔峵 1 2 3 4 5 6 機種選峝 崚嵤嵈性
18 ན峘ಭ嵊崶峮権利嵊崶岝一発台峔峓峘方岶岝玉ฉ峝岶面白岹峐好岷峊峍峉 1 2 3 4 5 6 崡嵂崫崗 ဝ古主義
19 特໰崡嵂崫崗峘台岶峬峍峒増岲峐ඟ峁岮 1 2 3 4 5 6 崡嵂崫崗 特໰崡嵂崫崗

20 1 2 3 4 5 6 崡嵂崫崗 大当峴確率

21 止峫打峋峮峜峗峴打峋峔峓技術介入峁峮峃岮機種峘方岶優先度岶高岮 1 2 3 4 5 6 崡嵂崫崗 技術介入

22 1 2 3 4 5 6 崡嵂崫崗 一撃性

23 長岹ฉ峣峵機種峲峴峬岝ಢ時間峑⎺岻峳島峵機種峘方岶岮岮 1 2 3 4 5 6 崡嵂崫崗 出玉崡崼嵤崱
24 崡嵂崫崗峙岬峨峴気峕峁峐岮峔岮岞玉岶出島峚何峑峬岮岮 1 2 3 4 5 6 崡嵂崫崗 崡嵂崫崗関心度
25 派手峑ዖ峮岵峔演出峲峴峬岝崟嵛崿嵓峑峹岵峴峮峃岮演出峘方岶楽峁峫峵 1 2 3 4 5 6 演出 派手岿
26 ᄄ෬峕演出岶起岷峵峲峴峬岝期待感峘高岮演出岶峉峨峕起岷峵方岶岮岮 1 2 3 4 5 6 演出 ᄄ度
27 ัအ演出峲峴峬7崣崘峮崱嵑嵈峘方岶楽峁峫峵 1 2 3 4 5 6 演出 7崣崘嵣崱嵑嵈

28 1 2 3 4 5 6 演出 携帯連動

※崾嵕崫崗嵣崾嵕崫崗内嵑嵛崨嵆崌崢

携帯電話連動崝嵤崻崡峼使峍峐演出峼崓崡崧嵈峁峉峴嵇崫崟嵏嵛峼崗嵒崊峃峵峘岶好岷峑岝峲岹
峮峍峐岮峵

初当峴峼重峗峐ဉ々峕出玉峼増峮峃機種峲峴峬岝一撃峑大量峘出玉峼ඃ得峑岷峵機種
峘方岶岮岮

大当峴確率峘低岮機種（1/320程度）峼嵉崌嵛峑打峍峐岮峐岝๿崯崠（1/99程度）
峙岬峨峴打峉峔岮
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岧SC19_2=1-6（崹崩崡嵕経験者）岨
SA嵆崰 Q12 崹崩崡嵕峕関峃峵以下峘峇島峈島峘項目峕峎い峐、あ峔峉峕峒峍峐最峬あ峐峙峨峵峬峘峼お選峝く峊岿い。（峇島峈島１峎峄峎）

回答方向→

非
常
峕
岬
峐
峙
峨
峵

岬
峐
峙
峨
峵

峮
峮
岬
峐
峙
峨
峵

峮
峮
岬
峐
峙
峨
峳
峔
岮

岬
峐
峙
峨
峳
峔
岮

全
岹
岬
峐
峙
峨
峳
峔
岮

1 崹崩崡嵕峙崖嵋嵛崾嵓峑峙峔岹崐嵛崧嵤崮崌嵛嵉嵛崰峘峜峒峎峒峁峐楽峁峪 1 2 3 4 5 6 崹崩崡嵕峘ኇ岲方
2 崹崩崡嵕峙ၿ峎峠峁峒峁峐峮峍峐岮峵 1 2 3 4 5 6 崹崩崡嵕峘ኇ岲方
3 崹崩崡嵕峙අ抜岷（崡崰嵔崡解消）峒峁峐峮峍峐岮峵 1 2 3 4 5 6 崹崩崡嵕峘ኇ岲方
4 崹崩崡嵕峑峘勝峋峼小ാ岮峘足峁峕峁峐岮峵 1 2 3 4 5 6 崹崩崡嵕峘ኇ岲方
5 崹崩嵛崛店峙友人峮知人峒峘社交場峑岬峵 1 2 3 4 5 6 崹崩崡嵕峘ኇ岲方 ※Q11_5回答者峙非表示(回答峙on)

6 崹崩嵛崛店峙仕事峮学校帰峴岝買岮物峔峓他峘用事峘峎岮峑峕行岹岽峒岶多岮 1 2 3 4 5 6 行動 ※Q11_6回答者峙非表示(回答峙on)

7 崹崩嵛崛店峕行岹岽峒岶習ຯ峕峔峍峐岮峵 1 2 3 4 5 6 行動 ※Q11_7回答者峙非表示(回答峙on)

8 崹崩嵛崛店峑ၟ画峮食事嵣崓崽崏峼楽峁峪峘岶好岷 1 2 3 4 5 6 行動 ※Q11_8回答者峙非表示(回答峙on)

9 岮峎峬同峂崹崩嵛崛店峑崹崩崡嵕峼打峎岽峒岶多岮 1 2 3 4 5 6 行動
10 設定岶良岿峇岰峑岬島峚投資金額峙考岲峄峕打峋続岻峵 1 2 3 4 5 6 勝峋負岻 ቺ調整
11 崹崩崡嵕峘収支峼記録峁峐岴峴岝崰嵤崧嵓峑勝峍峐岮峵 1 2 3 4 5 6 勝峋負岻 収支
12 崹崩崡嵕峑勝峐峵店岶岬島峚岝೫岹峐峬行岹 1 2 3 4 5 6 勝峋負岻 嵃嵤嵓選峝
13 新台岶好岷峑岝実際峕新台峼打峎岽峒岶多岮 1 2 3 4 5 6 機種選峝 新台
14 台数岶多岮機種岝岴客岿峽峑ዖ峹峍峐岮峵機種峼打峎岽峒岶多岮 1 2 3 4 5 6 機種選峝 ዖ峹岮
15 自分岶好岷峔崛嵛崮嵛崬峮၇優嵣歌手岶出峐岮峵機種岶好岷 1 2 3 4 5 6 機種選峝 崛嵛崮嵛崬
16 ན面白岵峍峉機種峘崟嵒嵤崢機峘新台峙積極的峕打峋峉岮 1 2 3 4 5 6 機種選峝 崟嵒嵤崢
17 仕組峩峮打峋方峔峓岶ളහ峑難峁峇岰峔機種峥峓打峍峐峩峉岹峔峵 1 2 3 4 5 6 機種選峝 崚嵤嵈性
18 ན峙本当峕面白岮機種岶多岵峍峉岶岝最近峙峓峽峓峽峎峨峳峔岹峔峍峐岮峵 1 2 3 4 5 6 崡嵂崫崗 ဝ古主義
19 目新峁岮崚嵤嵈性峘台岶峬峍峒増岲峐ඟ峁岮 1 2 3 4 5 6 崡嵂崫崗 特໰崡嵂崫崗
20 AT峮ART機峼嵉崌嵛峑打峍峐岮峐岝崶嵤嵆嵓崧崌崿峙岬峨峴打峉峔岮 1 2 3 4 5 6 崡嵂崫崗 崧崌崿
21 技術介入要ಞ峑他峘人峒出玉峑差峼付岻峳島峵峲岰峔機種峘方岶優先度岶高岮 1 2 3 4 5 6 崡嵂崫崗 技術介入

22 1 2 3 4 5 6 崡嵂崫崗 一撃性

23 長岹ฉ峣峵機種峲峴峬岝ಢ時間峑⎺岻峳島峵機種峘方岶岮岮 1 2 3 4 5 6 崡嵂崫崗 出玉崡崼嵤崱
24 崡嵂崫崗峙岬峨峴気峕峁峐岮峔岮岞嵉崨嵓岶出島峚何峑峬岮岮 1 2 3 4 5 6 崡嵂崫崗 崡嵂崫崗関心度
25 派手峑ዖ峮岵峔演出峲峴峬岝崟嵛崿嵓峑峹岵峴峮峃岮演出峘方岶楽峁峫峵 1 2 3 4 5 6 演出 派手岿
26 ᄄ෬峕演出岶起岷峵峲峴峬岝期待感峘高岮演出岶峉峨峕起岷峵方岶岮岮 1 2 3 4 5 6 演出 ᄄ度
27 崠嵋崘嵑嵤峮崷崲崷崲峔峓告知嵑嵛崿岶光峵ໍ間岶好岷 1 2 3 4 5 6 演出 嵑嵛崿
28 ัအ演出峲峴峬嵒嵤嵓制御峮出目峘方岶楽峁峫峵 1 2 3 4 5 6 演出 出目

29 1 2 3 4 5 6 演出 携帯連動

※崾嵕崫崗嵣崾嵕崫崗内嵑嵛崨嵆崌崢

岽岽か峳峙、崹崩嵛崛店峘選峝方峕峎い峐お伺い峁峨峃。

岧全員岨
SA Q13 普段、遊峝峕行く店峙いく峎あ峴峨峃か。

1 1店๘
2 2店๘
3 3店๘
4 4店๘
5 5店๘以上

岧Q13=2-5岨
SA Q14 2店舗以上峑遊峠割合峙、峓峘峲う峕峔峍峐い峨峃か。

1 1店๘峕集中
2 2店๘峕集中峁峐岮峐岝峇峘他峙峉峨峕 ※Q13=3-5選උ時峕表示
3 3店๘峕集中峁峐岮峐岝峇峘他峙峉峨峕 ※Q13=4-5選උ時峕表示
4 4店๘峕集中峁峐岮峐岝峇峘他峙峉峨峕 ※Q13=5選උ時峕表示
5 各店峑平಑峁峐岮峵
6 時期峕峲峴一定峁峐岮峔岮

初当峴峼重峗峐ဉ々峕出玉峼増峮峃機種峲峴峬岝一撃峑大量峘出玉峼ඃ得峑岷峵機種
峘方岶岮岮

携帯電話連動崝嵤崻崡峼使峍峐演出峼崓崡崧嵈峁峉峴嵇崫崟嵏嵛峼崗嵒崊峃峵峘岶好岷峑岝峲岹
峮峍峐岮峵
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岧全員岨
SA嵆崰 Q15 あ峔峉が、日頃遊峝峕行く崹崩嵛崛店峼選峠際、何峼重視峁峐い峨峃か。

以下峘項目峕峎い峐、あ峐峙峨峵峬峘峼お選峝く峊岿い。（峇島峈島１峎峄峎）

回答方向→

重
視
峁
峐
岮
峵

峮
峮
重
視
峁
峐
岮
峵

岬
峨
峴
重
視
峁
峐
岮
峔
岮

重
視
峁
峐
岮
峔
岮

崾
嵕

⑁
崗

→
1 ฉ峝峕行岷峮峃岮立地 1 2 3 4 1 立地
2 空間的峔峰峒峴（通路幅岝ๆ席峒峘幅峔峓） 1 2 3 4 内ಎ嵣店内設備
3 崸嵒崊崽嵒嵤（階段峔峓峘段差岶峔岮） 1 2 3 4 内ಎ嵣店内設備
4 崧崸崛対策峘充実度 1 2 3 4 内ಎ嵣店内設備
5 付帯設備峘充実度（嵆崫崝嵤崠崩崏崊岝ഐ蔵嵕崫崓嵤峘設置峔峓） 1 2 3 4 内ಎ嵣店内設備
6 店内峘清ၷ岿 1 2 3 4 崗嵒嵛嵒崵崡
7 店峘外観岝ഢ地内峘清ၷ岿 1 2 3 4 崗嵒嵛嵒崵崡
8 新台峘充実度 1 2 3 4 設置機種
9 設置ฉ技機峘種類峘多岿 1 2 3 4 設置機種
10 設置ฉ技機峘台数峘多岿 1 2 3 4 設置機種
11 ฉ技料金（1円崹崩嵛崛峘導入峔峓） 1 2 3 4 ൬元率
12 ೖ品（景品）交換率（換金率） 1 2 3 4 ൬元率
13 ೖ品（景品）峘品⑫岲 1 2 3 4 ൬元率
14 出玉峢峘期待度 1 2 3 4 ൬元率
15 嵑崌崧嵤峮崧嵔嵛崰峘来店 1 2 3 4 6 崌嵁嵛崰
16 崡崧崫崽峕峲峵作業峘ဌ速岿（玉ຢ運峝岝崰嵑崾嵓対応峔峓） 1 2 3 4 接客
17 崓崎嵛崧嵤峑峘ೖ品（景品）交換作業峘ဌ速岿 1 2 3 4 接客
18 接客嵆崲嵤峘良岿（൚顔岝岬岮岿峎岝言葉ാ岮峔峓） 1 2 3 4 接客
19 大手崩崏嵤嵛（崾嵑嵛崱力） 1 2 3 4 8 崾嵑嵛崱
20 客ಽ岶自分峕合峍峐岮峵岵 1 2 3 4 9 客ಽ

※表側崾嵕崫崗＆崾嵕崫崗内嵑嵛崨嵆崌崢

岧SC19_1=1-6（崹崩嵛崛経験者）岨
SA嵆崰 Q16 崹崩嵛崛峑遊峠時峘、千円あ峉峴峘崡崧嵤崰峘割合峒賞品（景品）交換個数峘崸嵑嵛崡峕峎い峐お聞き峁峨峃。

以下峘店舗峘中か峳、あ峔峉峘好峩峒峁峐最峬当峐峙峨峵峬峘峼お選峝く峊岿い。

1 A店岶良岮
2 B店岶良岮
3 C店岶良岮
4 D店岶良岮
5 E店岶良岮

6 千円岬峉峴崡崧嵤崰峘割合峮ೖ品（景品）交換個数峙気峕峁峐岮峔岮

岧SC19_2=1-6（崹崩崡嵕経験者）岨
SA嵆崰 Q17 崹崩崡嵕峑遊峠時峘、高設定峘割合峒賞品（景品）交換枚数峘崸嵑嵛崡峕峎い峐お聞き峁峨峃。

以下峘店舗峘中か峳、あ峔峉峘好峩峒峁峐最峬当峐峙峨峵峬峘峼お選峝く峊岿い。

1 A店岶良岮
2 B店岶良岮
3 C店岶良岮
4 D店岶良岮
5 E店岶良岮

6 高設定峘割合峮ೖ品（景品）交換ූ数峙気峕峁峐岮峔岮

2

3

4

5

7

千円あた䜚䝇䝍䞊䝖

䛾割合

賞品䠄景品䠅交換個数
䠄100円価値䠅

A店 B店 C店 D店 E店

多中

大当た䜚期待度
䠄平均当せ䜣回数䠅

低 高

（30個） （33個） （35個）（28個）（25個）
低中高

少

高設定䛾割合
䠄高設定配分䠅

賞品䠄景品䠅交換枚数
䠄100円価値䠅

A店 B店 C店 D店 E店

少 多中

大当た䜚期待度
䠄平均当せ䜣回数䠅

低 高

（6枚） （6.5枚） （7枚）（5.5枚）（5枚）
低中高

5
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岧全員岨
MASA Q18 設置機種峮新台入替峘情報峙峓岽峑入手峁峐い峨峃か。

峨峉、峇峘中峑最峬重視峁峐い峵峬峘峼峜峒峎峊岻お選峝く峊岿い。
峨峉、あ峔峉が情報峼発信峃峵媒体峒峁峐あ峐峙峨峵峬峘峼お選峝く峊岿い。

1峼ෆ含

回答
方向
→

൤
段
␓
入
手
峁
峐
岮
峵
峬
峘

␟
岮
岹
峎
峑
峬

␠

最
峬
重
視
峁
峐
岮
峵
峬
峘
␟
峜

峒
峎
峊
岻
␠

岬
峔
峉
岶
情
報
峼
発
信
峃
峵
ᄘ

体
␟
岮
岹
峎
峑
峬

␠

1 店内 1 1
2 店頭 2 2
3 屋外่ഝ嵣嵕嵤崱崝崌崱่ഝ 3 3
4 കቦ峴嵅崡崧嵤岝電車嵣崸崡峘車内広告 4 4
5 ඌ頭峑峘崮崋崫崟嵍配ഘ 5 5
6 新聞ീ込崩嵑崟 6 6
7 DM（崨崌嵔崗崰嵉嵤嵓嵣ഖ送） 7 7
8 嵉嵤嵓（崹崥崛嵛岝携帯電話） 8 8
9 崡嵆嵤崰崽崑嵛崊崿嵒（DMM崹崩崧崎嵛峔峓） 9 9 9
10 崮嵔崻嵣嵑崠崒CM 10 10
11 新聞峘紙面広告 11 11
12 崽嵒嵤嵂嵤崹嵤（無料情報๟） 12 12
13 店๘峘嵃嵤嵈嵂嵤崠（P-WORLD峔峓） 13 13 13
14 友人嵣知人峘口崛嵇 14 14 14
15 崾嵕崘岝SNS（Twitter岝Facebook峔峓） 15 15 15
16 崌嵛崧嵤崵崫崰ൕ示ഝ 16 16 16
17 峇峘他 17 17 17

ൾ他 18 岬峐峙峨峵峬峘峙峔岮 18 18 18
※表側1-16嵑嵛崨嵆崌崢

岧全員岨
SA嵆崰 Q19 今後、仮峕全国峘崹崩嵛崛店が「屋内原則禁煙（喫煙専用室峙設置岿島峵）」峒峔峴、遊技中峘喫煙が出来峔く峔峍峉場合、

あ峔峉が崹崩嵛崛店峕行く頻度峮滞在時間峕峎い峐、あ峐峙峨峵峬峘峼お選峝く峊岿い。

回答方向→

増
岲
峵
峒
思
岰

変
峹
峳
峔
岮
峒
思
岰

減
峵
峒
思
岰

行
岹
峘
峼
峮
峫
峵
峒
思
岰

峹
岵
峳
峔
岮

1 崹崩嵛崛店峕行岹ᄄ度 1 2 3 4 5
2 崹崩嵛崛店峕฽在峃峵時間 1 2 3 4 5 ※選උ࿔4峙表側1峒2同時選උ時以外峙崐嵑嵤表示

岧全員岨
SA嵆崰 Q20 今後、仮峕全国峘崹崩嵛崛店が「屋内原則禁煙」峕峔峍峉場合、

以下峘峲う峔設備峘あ峵崹崩嵛崛店峕、峓峘程度行き峉い峒思い峨峃か。峇島峈島あ峐峙峨峵峬峘峼お選峝く峊岿い。

回答方向→

行
岷
峉
岮

峮
峮
行
岷
峉
岮

岬
峨
峴
行
岷
峉
岹
峔
岮

行
岷
峉
岹
峔
岮

1 屋内外峕ཹ໛峑岷峵崡嵂嵤崡岶峔岮 1 2 3 4
2 屋外峕峘峩ཹ໛専用崡嵂嵤崡岶岬峵 1 2 3 4
3 屋内峘各階峘ฉ技崽嵕崊内峕ཹ໛専用室岶1ᆽ所峄峎岬峵 1 2 3 4
4 屋内峘ཹ໛専用室岶ฉ技台峘近岹峕ള数ᆽ所岬峵 1 2 3 4
5 ཹ໛専用室岶紙崧崸崛峒電子崧崸崛峑別々峕分岻峳島峐岮峵 1 2 3 4
6 嵒崗嵑崌崳嵛崘崟嵤崰峮ၟ画峔峓岶設置岿島峐岮峵ཹ໛೬ህ崡嵂嵤崡岶岬峵 1 2 3 4
7 禁໛専用峘೬ህ室岶岬峵 1 2 3 4

6
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岽岽か峳峙、機種峘選峝方峕峎い峐お伺い峁峨峃。

岧全員岨
SA嵆崰 Q21 普段遊峠機種峙決峨峍峐い峨峃か。

回答方向→

岬
峵
特
定
峘
1
機
種
峕
決
峫
峐
岮
峵

2
機
種
以
上
峘
特
定
峁
峐
岮
峵
機
種
岶

岬
峴

␓
峇
峘
中
岵
峳
決
峫
峐
岮
峵

機
種
峙
特
定
峅
峄
␓
峇
峘
日
峘
状
況
峕

応
峂
峐
機
種
峼
決
峫
峐
岮
峵

1 崹崩嵛崛 1 2 3 ※SC19_1=1-6選උ時峕表示（崹崩嵛崛経験者）
2 崹崩崡嵕 1 2 3 ※SC19_2=1-6選උ時峕表示（崹崩崡嵕経験者）

岽岽か峳峙、崹崩嵛崛機峘選峝方峕峎い峐お伺い峁峨峃。

岧SC19_1=1-6（崹崩嵛崛経験者）岨
MASA Q22 峓峘峲う峔崹崩嵛崛峘機種崧崌崿峼好峽峑遊峽峑い峨峃か。

Q22_1=6峘時岝1-5峕崩崏崫崗岿島峐岮峵場合崐嵑嵤表示
Q24_1=12峘時岝7-11峕崩崏崫崗岿島峐岮峵場合崐嵑嵤表示

回答方向→

4
円
崹
崩
嵛
崛
峘
嵇
崱
嵓
崧
崌
崿

4
円
崹
崩
嵛
崛
峘
嵑
崌
崰
嵇
崱
嵓
崧
崌
崿

4
円
崹
崩
嵛
崛
峘
嵑
崌
崰
崧
崌
崿

4
円
崹
崩
嵛
崛
峘
๿
崯
崠
崧
崌
崿

4
円
崹
崩
嵛
崛
峘
ಭ
根
物
嵣
峇
峘
他

4
円
崹
崩
嵛
崛
峑
岬
島
峚

機
種
崧
崌
崿
峙
␓
特
峕
気
峕
峁
峔
岮

低
೵
玉
峘
嵇
崱
嵓
崧
崌
崿

低
೵
玉
峘
嵑
崌
崰
嵇
崱
嵓
崧
崌
崿

低
೵
玉
峘
嵑
崌
崰
崧
崌
崿

低
೵
玉
峘
๿
崯
崠
崧
崌
崿

低
೵
玉
峘
ಭ
根
物
嵣
峇
峘
他

低
೵
玉
峑
岬
島
峚
機
種
崧
崌
崿
峙
␓

特
峕
気
峕
峁
峔
岮

1 岬峐峙峨峵峬峘（峃峣峐） 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
2 最峬ฉ峠峬峘（1峎） 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 ※Q22_1峼ෆ含

岧SC19_1=1-6（崹崩嵛崛経験者）岨
SA Q23 2018年2月か峳「崹崩嵛崛規則改正決定：1回峘大当峉峴出玉上限1500発、時間あ峉峴峘出玉が制限、設定追加が可能」峒い峍峉

崳嵍嵤崡があ峴峨峁峉が、峓峘峲う峕感峂峨峁峉か。
あ峔峉峘お気持峋峕あ峐峙峨峵峬峘峼お選峝く峊岿い。

1 今峨峑峲峴積極的峕ฉ峝峉岮峒思峍峉
2 今峨峑峒変峹峳峄ฉ峝峉岮峒思峍峉
3 今後峙岬峨峴ฉ峝峉岹峔岮峒思峍峉
4 崹崩嵛崛峼峮峫峉岮峒思峍峉
5 ฉ峽峑峩峔岮峒峹岵峳峔岮峒思峍峉
6 規則改正岿島峵岽峒峼知峳峔岵峍峉

岧SC19_1=1-6（崹崩嵛崛経験者）岨
SA Q24 2018年2月以降峘新機種か峳適用岿島峐い峵崹崩嵛崛峘規則改正峑峙、以下峘様峔変更点があ峴峨峃。

あ峔峉峙、上記峘規則改正後峘崹崩嵛崛機峼遊峝峉い峒思い峨峃か。

1 今峨峑峲峴積極的峕ฉ峝峉岮峒思岰
2 今峨峑峒変峹峳峄ฉ峝峉岮峒思岰
3 今後峙岬峨峴ฉ峝峉岹峔岮峒思岰
4 崹崩嵛崛峼峮峫峉岮峒思岰
5 ฉ峽峑峩峔岮峒峹岵峳峔岮

崹崩嵛崛崧崌崿 大当峴確率
嵇崱嵓崧崌崿 1/250～1/320

嵑崌崰嵇崱嵓崧崌崿 1/150～1/249
嵑崌崰崧崌崿 1/100～1/149

๿崯崠 1/40～1/99

ಭ根物嵣峇峘他（峋峱岮崹崩含峪） 嵤

設定6段階峘機種峕峎岮峐峙ቺ峘善峁悪峁峘差岶減峵

一撃出玉峘規制強化（4時間峑5万円以下峘出玉峕制限）

崹崩嵛崛変更点
大当峉峴峨峑峘玉持峋岶良岹峔峴岝投資金額峘負担岶減峵

1回峘出玉数岶（最大2,400個岵峳）最大1,500個峢峒減少峃峵

大当峴確率峘上限岶1/319峨峑峕峔峵

大当峉峴嵑崎嵛崱峙最大16嵑崎嵛崱岵峳最大10嵑崎嵛崱峕減少峃峵
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岧SC19_1=1-6（崹崩嵛崛経験者）岨
LASA Q25 2018年2月以降峘規則改正後峕登場峃峵崹崩嵛崛機峕峎い峐お伺い峁峨峃。

崹崩嵛崛峑遊峽峊結果峒峁峐、10,000個峘出玉峼獲得峁峉場合、峓峘峲う峔獲得峘仕方が一番満足峑き峨峃か。

ൾ他 ൾ他
1 2 3 4 5 7 8 ※表頭1-5嵑嵛崨嵆崌崢

回答方向→

小
岿
峔
出
玉
峑
岬
っ
峐
峬

沢
山
峘
大
当
峴
峼
重
峗
峐
ඃ
得

出
玉
峘
大
小
峙
岬
峵
岶

ಲ
続
率
峘
高
岿
峼
体
感
峁
ඃ
得

出
玉
峘
大
小
峙
峒
峬
岵
岹

数
多
岹
峘
演
出
峼
多
岹
体
験
峁
ඃ
得

大
当
峉
峴
１
回
峘
出
玉
岶

1
5
0
0
発
峼
7
回
程
度

峰
っ
峉
峴
峒
時
間
岶
岵
岵
峴
峔
岶
峳
峬

長
時
間
ฉ
技
出
来
峔
岶
峳
ඃ
得

ඃ
得
峘
仕
方
峙
気
峕
峁
峔
岮

␟
質
問
峘
意
味
岶
␠
峹
岵
峳
峔
岮

1 満足峑岷峵峬峘（3峎峨峑） 1 2 3 4 5 7 8
2 最峬満足峃峵峬峘（峜峒峎） 1 2 3 4 5 7 8 ※Q26_1峼ෆ含

岽岽か峳峙、崹崩崡嵕機峘選峝方峕峎い峐お伺い峁峨峃。

岧SC19_2=1-6（崹崩崡嵕経験者）岨
MASA Q26 峓峘峲う峔崹崩崡嵕峘機種崧崌崿峼好峽峑遊峽峑い峨峃か。

Q31_1=6峘時岝1-5峕崩崏崫崗岿島峐岮峵場合崐嵑嵤表示
Q31_1=12峘時岝7-11峕崩崏崫崗岿島峐岮峵場合崐嵑嵤表示

回答方向→

2
0
円
崹
崩
崡
嵕
峘

ั
အ
峔
峁
崶

␗
嵆
嵓
崧
崌
崿

2
0
円
崹
崩
崡
嵕
峘

ั
အ
岬
峴
崶

␗
嵆
嵓
崧
崌
崿

2
0
円
崹
崩
崡
嵕
岜
嵄
␗
崲
崡
＋
A
R
T
機

2
0
円
崹
崩
崡
嵕
岜
A
R
T
機

␟
ෞ
増
2
.
4
ූ
以
下
␠

2
0
円
崹
崩
崡
嵕
岜
A
T
機

␟
ෞ
増
2
.
5
ූ
以
上
␠

2
0
円
崹
崩
崡
嵕
峑
岬
島
峚

機
種
崧
崌
崿
峙
␓
特
峕
気
峕
峁
峔
岮

低
೵
嵉
崨
嵓
崹
崩
崡
嵕
峘

ั
အ
峔
峁
崶

␗
嵆
嵓
崧
崌
崿

低
೵
嵉
崨
嵓
崹
崩
崡
嵕
峘

ั
အ
岬
峴
崶

␗
嵆
嵓
崧
崌
崿

低
೵
嵉
崨
嵓
崹
崩
崡
嵕

嵄
␗
崲
崡
＋
A
R
T
機

低
೵
嵉
崨
嵓
崹
崩
崡
嵕

A
R
T
機
␟
ෞ
増
2
.
4
ූ
以
下
␠

低
೵
嵉
崨
嵓
崹
崩
崡
嵕

A
T
機
␟
ෞ
増
2
.
5
ූ
以
上
␠

低
೵
嵉
崨
嵓
峑
岬
島
峚

機
種
崧
崌
崿
峙
␓
特
峕
気
峕
峁
峔
岮

1 岬峐峙峨峵峬峘（峃峣峐） 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
2 最峬ฉ峠峬峘（1峎） 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

崹崩崡嵕崧崌崿 代表機種
崶嵤嵆嵓崧崌崿ัအ峔峁 崠嵋崘嵑嵤岝崷崲崷崲岝崷崲崻岝崳嵍嵤崹嵓崝嵤

崶嵤嵆嵓崧崌崿ัအ岬峴 SLOTဗ法少女峨峓岵☆嵆崖崓A岝崗嵔崊峘෸ฤ伝2岝南国物語崧崌崿A

嵄嵤崲崡＋ART機 SLOTဗ法少女峨峓岵☆嵆崖崓2岝ᄕ王 王者峘覚ጅ岝BLACK LAGOON3

ART機（ෞ増2.4ූ以下） 押္!番長3岝北Ⴆ峘ᆵ 新伝説൉造岝政෕2岝花峘෵次～天峼⑩峎戦ዯ～岝GI優ᇢᇨ楽部

AT機（ෞ増2.5ූ以上）
崸崠嵒崡崗～ൖ賀္法ዕ～᳾岝崊崲崞嵤崜崫崱崷嵤崯崡-േ峹島峉ZEUSver.-岝
嵇嵒崒嵛崜崫崱神々峘ጋᄑ岝崹崩崡嵕北Ⴆ峘ᆵ 強ศ岝

8
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岧SC19_2=1-6（崹崩崡嵕経験者）岨
SA Q27 2018年2月か峳「崹崩崡嵕峘規則改正決定：嵄嵤崲崡枚数が280枚数峢制限、嵂崌崊崎崰（出玉率、機械割）峘制限、AT嵣ART中峘純増枚数峘条件緩和」峒い峍峉

崳嵍嵤崡があ峴峨峁峉が、峓峘峲う峕感峂峨峁峉か。
あ峔峉峘お気持峋峕あ峐峙峨峵峬峘峼お選峝く峊岿い。

1 今峨峑峲峴積極的峕ฉ峝峉岮峒思峍峉
2 今峨峑峒変峹峳峄ฉ峝峉岮峒思峍峉
3 今後峙岬峨峴ฉ峝峉岹峔岮峒思峍峉
4 崹崩崡嵕峼峮峫峉岮峒思峍峉
5 ฉ峽峑峩峔岮峒峹岵峳峔岮峒思峍峉
6 規則改正岿島峵岽峒峼知峳峔岵峍峉

岧SC19_2=1-6（崹崩崡嵕経験者）岨
SA Q28 2018年2月以降峘新機種か峳適用岿島峐い峵崹崩崡嵕峘規則改正峑峙、以下峘様峔変更点があ峴峨峃。

あ峔峉峙、上記峘規則改正後峘崹崩崡嵕機峼遊峝峉い峒思い峨峃か。

1 今峨峑峲峴積極的峕ฉ峝峉岮峒思岰
2 今峨峑峒変峹峳峄ฉ峝峉岮峒思岰
3 今後峙岬峨峴ฉ峝峉岹峔岮峒思岰
4 崹崩崡嵕峼峮峫峉岮峒思岰
5 ฉ峽峑峩峔岮峒峹岵峳峔岮

岧Q24=3-4 or Q28=3-4（規則改正峑ฉ技意向岶低下峁峉人）岨
SA Q29 崹崩嵛崛嵣崹崩崡嵕峘規則改正峕峎い峐「今後峙あ峨峴遊峝峉く峔い峒思う」「峮峫峉い峒思う」峒お答え峕峔峍峉方峕お伺い峁峨峃。

あ峔峉峙今後、崹崩嵛崛嵣崹崩崡嵕峼峁峔く峔峍峉時間峑峓峘峲う峔岽峒峼峁峐過岾峃峒思い峨峃か。

崾
嵕

⑁
崗

→

1 家൦用崚嵤嵈機（Wii岝崿嵔嵤崡崮嵤崟嵏嵛峔峓）岝携帯型崚嵤嵈機（Nintendo DS峔峓）峑ฉ峠
2 無料崡嵆嵃崚嵤嵈（基本無料）峑ฉ峠
3 有料崡嵆嵃崚嵤嵈（買岮切峴型嵣課金型）峑ฉ峠
4 崚嵤嵈崣嵛崧嵤峑ฉ峠
5 ๊ᅠ峑ฉ峠（崚嵤嵈峙除岹）
6 競馬峑ฉ峠（競馬場峨峉峙場外馬券売場峕行岹）
7 競馬峑ฉ峠（崌嵛崧嵤崵崫崰投票峑参加峃峵）
8 競輪峑ฉ峠（競輪場峨峉峙場外車券売場峕行岹）
9 競輪峑ฉ峠（崌嵛崧嵤崵崫崰投票峑参加峃峵）
10 嵄嵤崰嵔嵤崡峑ฉ峠（競༶場峨峉峙場外発売場峕行岹）
11 嵄嵤崰嵔嵤崡峑ฉ峠（崌嵛崧嵤崵崫崰投票峑参加峃峵）
12 ฤ岹峂（LOTO岝崲嵛崸嵤崢峼含峪）峼ฤ岹峂売峴場峮崛嵛崻崳峑භ入峃峵
13 ฤ岹峂（LOTO岝崲嵛崸嵤崢）峼崌嵛崧嵤崵崫崰峑භ入峃峵
14 崡嵅嵤崬岹峂（toto岝BIG）峼ฤ岹峂売峴場峮崛嵛崻崳峑භ入峃峵
15 崡嵅嵤崬岹峂（toto岝BIG）峼崌嵛崧嵤崵崫崰峑භ入峃峵
16 株式嵣ನ替嵣ෘ想通貨峔峓峑投資峼峃峵 4
17 崮嵔崻嵣DVD༓ೖ峼峃峵
18 崌嵛崧嵤崵崫崰崓崽崏峮ၟ画ཹภ峔峓峕行岹
19 崌嵛崧嵤崵崫崰動画（YouTube岝GYAO峔峓）峼見峵
20 峇峘他（FA）

※崾嵕崫崗嵣崾嵕崫崗内嵑嵛崨嵆崌崢

1

2

4

5

嵄嵤崲崡岝ART峨峑峘当選岶峁峮峃岹峔峵

出玉率峘上限岶120％未満岵峳115％未満峕変更峃峵

ಢ時間峑得峳島峵嵉崨嵓ූ数岶増岲峵可能性岶岬峵

一撃ූ数峘規制強化（2,400ූ程度峑打峋止峫）

崹崩崡嵕変更点
嵄嵤崲崡岝ART峨峑峘嵉崨嵓持峋岶良岹峔峴岝投資金額峘負担岶減峵

嵄嵤崲崡ඃ得ූ数岶最大280ූ峨峑減少峃峵
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岽岽か峳峙、崹崩嵛崛嵉嵤崓嵤峕峎い峐お伺い峁峨峃。

岧SC19_1=1-6（崹崩嵛崛経験者）岨
MA嵆崰 Q30 あ峔峉が岾存知峘崹崩嵛崛嵉嵤崓嵤（崹崩崡嵕峙含峨峄）峼以下峘中か峳お答えく峊岿い。

峨峉、峇峘中峑あ峔峉が遊技峁峉岽峒峘あ峵崹崩嵛崛嵉嵤崓嵤峒、好き峔崹崩嵛崛嵉嵤崓嵤峼お答えく峊岿い。（峇島峈島あ峐峙峨峵峬峘峃峣峐）
※崓崫崛内峘記載峙各嵉嵤崓嵤峘代表機種名峑峃

Q31_1 Q31_2 Q31_3

回答
方向
→

知
っ
峐
岮
峵
嵉

␗
崓

␗

ฉ
技
峁
峉
岽
峒
峘

岬
峵
嵉

␗
崓

␗

好
岷
峔
嵉

␗
崓

␗

※ෆ含Q31_1≧Q31_2／Q31_1≧Q31_3

※画面上峙崓崫崛峘代表機種名峙改行峁峐岝嵉嵤崓嵤名下峕岹峵崌嵉嵤崠
1 三洋物産岝崝嵛崡嵒嵤（海物語岝嵌崫崧嵤嵆嵛岝ຟ闘士星൰) 1 1 1
2 崝嵇嵤岝崧崌嵐嵤崐嵔崫崗（北Ⴆ峘ᆵ岝攻ᅊ機動隊岝崻崫崘崱嵒嵤嵈～神撃） 2 2 2
3 SANKYO岝崻崡崮崋岝崠崏崌崻嵤（崐嵜崉嵛崚嵒崒嵛岝崔嵛崨嵈岝F崗崋嵤嵛） 3 3 3
4 平和岝崊嵈崮崫崗崡（嵓崹嵛三世岝戦国༣女岝峫峈峽一മ） 4 4 4
5 崳嵍嵤崖嵛岝EXCITE（花峘෵次岝崛崾嵑岝崝崌嵄嵤崘009） 5 5 5
6 藤商事（地ზ少女岝嵒嵛崘岝፾ഩ峘崊嵒崊） 6 6 6
7 崝嵛崣崌Ｒ＆Ｄ（②ᅍ岝崕嵋崿崮嵛ྎ岝ೀ഍島） 7 7 7
8 京楽産業．岝崒崫崙嵤．（必殺仕事人岝AKB48岝ဗ法少女峨峓岵☆嵆崖崓） 8 8 8
9 高尾（崓崌崠岝DD北Ⴆ峘ᆵ岝一࿻当千岝බ形平次with峑峽峛組） 9 9 9
10 西ಷ岝崥崽崋崊（花満開岝嵊嵛崕嵤崧嵤嵛岝嵊嵊崕嵍嵛崥嵤崱） 10 10 10
11 大一商会岝崯崋嵣嵑崌崰（峜岺峳峁峘๥岹ႃ峕岝າื岝岴峇松岿峽） 11 11 11
12 豊丸産業（崲崲崟嵤岝Ⅸ子峘王将3岝悪代官） 12 12 12
13 嵇崢嵃岝嵉嵤崟嵤（嵇嵒崒嵛崜崫崱岝崊崲崞嵤崜崫崱崷嵤崯崡岝崖嵓崮崋崗嵑崎嵛） 13 13 13
14 大都技研（押္!番長岝吉෕岝෸ฤ伝） 14 14 14
15 嵆嵓嵃嵛（崽崉崌嵛崿嵔嵤岝崟嵋崓RUSH7岝戦国KIZUNA） 15 15 15

ൾ他 16 岬峐峙峨峵峬峘峙峔岮 16 16 16
※表側1-15嵑嵛崨嵆崌崢

岧Q30_2=1-15（崹崩嵛崛嵉嵤崓嵤岮峄島岵ฉ技者）岨
LA嵆崰 Q31 以下峘項目峕峎い峐、あ峐峙峨峵崹崩嵛崛嵉嵤崓嵤（崹崩崡嵕峙含峨峄）峼峇島峈島崧崮峕3峎峨峑お選峝く峊岿い。（峇島峈島3峎峨峑）

※崓崫崛内峘記載峙各嵉嵤崓嵤峘代表機種名峑峃

回答
方向
→

新
台
岶
出
峵
峒
打
峋
峉
岹
峔
峵

่
ഝ
崧
崌
崰
嵓
峘
新
作
岶
出
峵
峒

打
峋
峉
岹
峔
峵

好
岷
峔
崟
嵒

␗
崢
峘
新
作
岶
出
峵
峒

打
峋
峉
岹
峔
峵

好
岷
峔
崛
嵛
崮
嵛
崬
岶
新
峉
峕

採
用
岿
島
峵
峒
打
峋
峉
岹
峔
峵

好
岷
峔
崡
嵂
⑁
崗
崧
崌
崿
岶

出
峵
峒
打
峋
峉
岹
峔
峵

演
出
峘
出
来
岶
良
岮
峒
打
峋
峉
岹
峔
峵

崝
崎
嵛
崱
峘
崗
崒
嵒
崮

␽
岶

高
岮
峒
打
峋
峉
岹
峔
峵

※画面上峙崓崫崛峘代表機種名峙改行峁峐岝嵉嵤崓嵤名下峕岹峵崌嵉嵤崠
1 三洋物産岝崝嵛崡嵒嵤（海物語岝嵌崫崧嵤嵆嵛岝ຟ闘士星൰) 1 1 1 1 1 1 1 ※Q30_2=1選උ時峕表示
2 崝嵇嵤岝崧崌嵐嵤崐嵔崫崗（北Ⴆ峘ᆵ岝攻ᅊ機動隊岝崻崫崘崱嵒嵤嵈～神撃） 2 2 2 2 2 2 2 ※Q30_2=2選උ時峕表示
3 SANKYO岝崻崡崮崋岝崠崏崌崻嵤（崐嵜崉嵛崚嵒崒嵛岝崔嵛崨嵈岝F崗崋嵤嵛） 3 3 3 3 3 3 3 ※Q30_2=3選උ時峕表示
4 平和岝崊嵈崮崫崗崡（嵓崹嵛三世岝戦国༣女岝峫峈峽一മ） 4 4 4 4 4 4 4 ※Q30_2=4選උ時峕表示
5 崳嵍嵤崖嵛岝EXCITE（花峘෵次岝崛崾嵑岝崝崌嵄嵤崘009） 5 5 5 5 5 5 5 ※Q30_2=5選උ時峕表示
6 藤商事（地ზ少女岝嵒嵛崘岝፾ഩ峘崊嵒崊） 6 6 6 6 6 6 6 ※Q30_2=6選උ時峕表示
7 崝嵛崣崌Ｒ＆Ｄ（②ᅍ岝崕嵋崿崮嵛ྎ岝ೀ഍島） 7 7 7 7 7 7 7 ※Q30_2=7選උ時峕表示
8 京楽産業．岝崒崫崙嵤．（必殺仕事人岝AKB48岝ဗ法少女峨峓岵☆嵆崖崓） 8 8 8 8 8 8 8 ※Q30_2=8選උ時峕表示
9 高尾（崓崌崠岝DD北Ⴆ峘ᆵ岝一࿻当千岝බ形平次with峑峽峛組） 9 9 9 9 9 9 9 ※Q30_2=9選උ時峕表示
10 西ಷ岝崥崽崋崊（花満開岝嵊嵛崕嵤崧嵤嵛岝嵊嵊崕嵍嵛崥嵤崱） 10 10 10 10 10 10 10 ※Q30_2=10選උ時峕表示
11 大一商会岝崯崋嵣嵑崌崰（峜岺峳峁峘๥岹ႃ峕岝າื岝岴峇松岿峽） 11 11 11 11 11 11 11 ※Q30_2=11選උ時峕表示
12 豊丸産業（崲崲崟嵤岝Ⅸ子峘王将3岝悪代官） 12 12 12 12 12 12 12 ※Q30_2=12選උ時峕表示
13 嵇崢嵃岝嵉嵤崟嵤（嵇嵒崒嵛崜崫崱岝崊崲崞嵤崜崫崱崷嵤崯崡岝崖嵓崮崋崗嵑崎嵛） 13 13 13 13 13 13 13 ※Q30_2=13選උ時峕表示
14 大都技研（押္!番長岝吉෕岝෸ฤ伝） 14 14 14 14 14 14 14 ※Q30_2=14選උ時峕表示
15 嵆嵓嵃嵛（崽崉崌嵛崿嵔嵤岝崟嵋崓RUSH7岝戦国KIZUNA） 15 15 15 15 15 15 15 ※Q30_2=15選උ時峕表示

ൾ他 16 岬峐峙峨峵嵉嵤崓嵤峙峔岮 16 16 16 16 16 16 16
※Q30嵑嵛崨嵆崌崢引岷ಲ岸
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岽岽か峳峙、崹崩崡嵕嵉嵤崓嵤峕峎い峐お伺い峁峨峃。

岧SC19_2=1-6（崹崩崡嵕経験者）岨
MA嵆崰 Q32 あ峔峉が岾存知峘崹崩崡嵕嵉嵤崓嵤（崹崩嵛崛峙含峨峄）峼以下峘中か峳お答えく峊岿い。

峨峉、峇峘中峑あ峔峉が遊技峁峉岽峒峘あ峵崹崩崡嵕嵉嵤崓嵤峒、好き峔崹崩崡嵕嵉嵤崓嵤峼お答えく峊岿い。（峇島峈島あ峐峙峨峵峬峘峃峣峐）
※崓崫崛内峘記載峙各嵉嵤崓嵤峘代表機種名峑峃

Q33_1 Q33_2 Q33_3

回答方向→

知
っ
峐
岮
峵
嵉

␗
崓

␗

ฉ
技
峁
峉
岽
峒
峘

岬
峵
嵉

␗
崓

␗

好
岷
峔
嵉

␗
崓

␗

※ෆ含Q33_1≧Q33_2／Q33_1≧Q33_3

※画面上峙崓崫崛峘代表機種名峙改行峁峐岝嵉嵤崓嵤名下峕岹峵崌嵉嵤崠
1 嵎崳崸嵤崝嵓崐嵛崧嵤崮崌嵛嵉嵛崰系ഔ（崸崠嵒崡崗岝嵇嵒崒嵛崜崫崱岝沖崱崕岝崷崲崻） 1 1 1
2 北電子（崠嵋崘嵑嵤岝崮崌嵓崢 崒崾 崟嵛崽崑崳崊岝崿崩嵆嵤嵉崌崱） 2 2 2
3 崝嵇嵤岝嵕崯崒岝崧崌嵐嵤崐嵔崫崗（北Ⴆ峘ᆵ岝崛嵤崱崖崊崡岝ྭ武者） 3 3 3
4 大都技研（押္!番長岝吉෕岝෸ฤ伝） 4 4 4
5 山佐（崳嵍嵤崹嵓崝嵤岝崜崫崱崌嵤崧嵤岝嵊嵛崕嵤崧嵤嵛） 5 5 5
6 崒嵒嵛崼崊（南国物語岝戦国༣女岝崔嵤嵓崢&崹嵛崬崉嵤） 6 6 6
7 崹崌崒崳崊（崷崲崷崲岝崟崒崝崌岝崒崊崟崡） 7 7 7
8 KPE岜高ෛ電器産業（嵆崠崓嵓崷嵕崎崋嵛岝๊ᅠ格闘ᇨ楽部岝悪ဗ城崱嵑崕嵍嵑） 8 8 8
9 SANKYO岝崻崡崮崋（崐嵜崉嵛崚嵒崒嵛岝嵆崗嵕崡岝ჳ宮崷嵓崺峘။ᨘ） 9 9 9
10 崐嵛崧嵤嵑崌崢（嵊嵛崡崧嵤崷嵛崧嵤岝崸崌崒崷崞嵤崱岝崯崻嵓嵉崌崗嵑崌） 10 10 10
11 藤商事（地ზ少女岝嵒嵛崘岝፾ഩ峘崊嵒崊） 11 11 11
12 崳嵍嵤崖嵛嵣EXCITE（花峘෵次岝信長峘野望岝恵比ํ嵆崡崓崫崬） 12 12 12
13 三洋物産（ຟ闘士星൰岝൚崍峅岱峵峃峨峽岝海物語） 13 13 13
14 京楽産業.（AKB48岝崝崌崛崹崡） 14 14 14
15 嵁嵓崛（崡嵤崹嵤崻嵛崜岝ྭ浜ೌ走༞ၕ隊岝峨峫） 15 15 15
16 DAXEL（結城友奈峙ົ者峑岬峵岝崎崋崫崩崗嵑崽崰嵗嵤崗崡岝峇峳峘岴峒峁峬峘崽崑嵓崮） 16 16 16

ൾ他 17 岬峐峙峨峵峬峘峙峔岮 17 17 17
※表側1-16嵑嵛崨嵆崌崢

岧Q32_2=1-16（崹崩崡嵕嵉嵤崓嵤岮峄島岵ฉ技者）岨
LA嵆崰 Q33 以下峘項目峕峎い峐、あ峐峙峨峵崹崩崡嵕嵉嵤崓嵤（崹崩嵛崛峙含峨峄）峼峇島峈島崧崮峕3峎峨峑お選峝く峊岿い。（峇島峈島3峎峨峑）

※崓崫崛内峘記載峙各嵉嵤崓嵤峘代表機種名峑峃
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※画面上峙崓崫崛峘代表機種名峙改行峁峐岝嵉嵤崓嵤名下峕岹峵崌嵉嵤崠
1 嵎崳崸嵤崝嵓崐嵛崧嵤崮崌嵛嵉嵛崰系ഔ（崸崠嵒崡崗岝嵇嵒崒嵛崜崫崱岝沖崱崕岝崷崲崻） 1 1 1 1 1 1 1 ※Q32_2=1選උ時峕表示
2 北電子（崠嵋崘嵑嵤岝崮崌嵓崢 崒崾 崟嵛崽崑崳崊岝崿崩嵆嵤嵉崌崱） 2 2 2 2 2 2 2 ※Q32_2=2選උ時峕表示
3 崝嵇嵤岝嵕崯崒岝崧崌嵐嵤崐嵔崫崗（北Ⴆ峘ᆵ岝崛嵤崱崖崊崡岝ྭ武者） 3 3 3 3 3 3 3 ※Q32_2=3選උ時峕表示
4 大都技研（押္!番長岝吉෕岝෸ฤ伝） 4 4 4 4 4 4 4 ※Q32_2=4選උ時峕表示
5 山佐（崳嵍嵤崹嵓崝嵤岝崜崫崱崌嵤崧嵤岝嵊嵛崕嵤崧嵤嵛） 5 5 5 5 5 5 5 ※Q32_2=5選උ時峕表示
6 崒嵒嵛崼崊（南国物語岝戦国༣女岝崔嵤嵓崢&崹嵛崬崉嵤） 6 6 6 6 6 6 6 ※Q32_2=6選උ時峕表示
7 崹崌崒崳崊（崷崲崷崲岝崟崒崝崌岝崒崊崟崡） 7 7 7 7 7 7 7 ※Q32_2=7選උ時峕表示
8 KPE岜高ෛ電器産業（嵆崠崓嵓崷嵕崎崋嵛岝๊ᅠ格闘ᇨ楽部岝悪ဗ城崱嵑崕嵍嵑） 8 8 8 8 8 8 8 ※Q32_2=8選උ時峕表示
9 SANKYO岝崻崡崮崋（崐嵜崉嵛崚嵒崒嵛岝嵆崗嵕崡岝ჳ宮崷嵓崺峘။ᨘ） 9 9 9 9 9 9 9 ※Q32_2=9選උ時峕表示
10 崐嵛崧嵤嵑崌崢（嵊嵛崡崧嵤崷嵛崧嵤岝崸崌崒崷崞嵤崱岝崯崻嵓嵉崌崗嵑崌） 10 10 10 10 10 10 10 ※Q32_2=10選උ時峕表示
11 藤商事（地ზ少女岝嵒嵛崘岝፾ഩ峘崊嵒崊） 11 11 11 11 11 11 11 ※Q32_2=11選උ時峕表示
12 崳嵍嵤崖嵛嵣EXCITE（花峘෵次岝信長峘野望岝恵比ํ嵆崡崓崫崬） 12 12 12 12 12 12 12 ※Q32_2=12選උ時峕表示
13 三洋物産（ຟ闘士星൰岝൚崍峅岱峵峃峨峽岝海物語） 13 13 13 13 13 13 13 ※Q32_2=13選උ時峕表示
14 京楽産業.（AKB48岝崝崌崛崹崡） 14 14 14 14 14 14 14 ※Q32_2=14選උ時峕表示
15 嵁嵓崛（崡嵤崹嵤崻嵛崜岝ྭ浜ೌ走༞ၕ隊岝峨峫） 15 15 15 15 15 15 15 ※Q32_2=15選උ時峕表示
16 DAXEL（結城友奈峙ົ者峑岬峵岝崎崋崫崩崗嵑崽崰嵗嵤崗崡岝峇峳峘岴峒峁峬峘崽崑嵓崮） 16 16 16 16 16 16 16 ※Q32_2=16選උ時峕表示

ൾ他 17 岬峐峙峨峵嵉嵤崓嵤峙峔岮 17 17 17 17 17 17 17
※Q32嵑嵛崨嵆崌崢引岷ಲ岸
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